ANO 3 - No -26 -£r$ 4.500.00 






% 



' .;sr 
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NEMESIS III J 

STONE OF WISDOW 
THE CASTLE - FINAL 
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ANALISESi- 

TURBO AN^MADOR 3D 

SIMULADOR DE PLOTTER 




APLICAgOES grAfic 

l ii_ . . _ 



Transforme seu MSX 
em uma estagao grafica.. 

KIT 2+ COM FM 
PARA EXPERT 1 .0, 1 .1 , PLUS, DDPLUS E HOT-BIT 




CARACTERlSTICAS: 

- 19.268 cores 

- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pre-programados 

- 80 KBytes de ROM: 

48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic 

- 256 KBytes RAM do usuario (Memory Mapper/mem6ria mapeada) 

- 128 KBytes VRAM (vfdeo) 

- Screen 12 (256 x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinacoes) 

- Screen 11/10 (256 x 212 pontos - 12 mil cores) 

- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores) 

- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes) 

- Screen 6 (512 x 212 pontos - 4 cores de 512 combinacoes) 

- Screen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes) 

- TURBO BASIC residente (acelera a execucao de programas em Basic) 

- 80 colunas de texto (mesmo pela TV) 

- Rel6gio/Calendario (mantido por bateria) 

- Movimentacao fina (scroll) das telas graficas na horizontal e vertical 

- Varias paginas graficas 






Tela digitalizada (folo em TV/RGB) 



Com alta resolucao grafica e possivel: 

- Desenvolver trabalhos graficos profissionais como animacees e alteracoes em telas digitalizadas para aberturas em video 

- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc) 

- Desenhar a mao livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados 

...e tambem em urn sintetizador programavel 




Programa "Synth Saurus" que usa o gerador de som FM 




Partitura do programa "jj/ijth Saurua" 



Os geradores de sons internos permitem: 

- A audicao de ate 12 instrumentos musicais simultaneos (3-PSG + 9-FM) 

- A utilizacao de 64 sons de instrumentos pre-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade 

- Compor ou reproduzir musicas atraves de partituras 

LANQAMENTOS 

- Cartucho FM externo compativel com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0+) 

- Cartucho Mega-Mapper com ate 1 MBytes. Dupla f uncao: como Megaram para rodar jogos ou como Memory-Mapper para programas 

- Digitalizador com Super-Impose (em breve). Digitalizacao de imagens de video em tempo real. Mixagem do sinal de video externo 
com o do computador 

TODOS OS PRODUTOS TEM GARANTIA DE 1 ANO 

KIT 2.0 E 2.0+ sao marcas registradas da ACVS Eletr6nica Ltda. 

Produtos projetados por Ademir Carchano 

ACVS Eletronica Ltda. 

Av. Paullsta, 2001 - 9° andar - Con]. 912 - CEP 01311 - Sao Paulo - SP - Tel: (011) 289-7694 
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Editoriab 



Prezado leitor, 

Apesar da situacao economica atual do pais, a revista CPU, 
assim como varias empresas, tambem passou por momentos 
de dificuldade. Nao obstante a este fato e contando com o 
apoio de seus leitores, esta conseguindo ultrapassar essa fase e, prova 
disso, esta chegando nas maos de muitos usuarios. 

Voces, com certeza ja puderam notar que CPU, ha algum tempo, 
normalizou sua periodicidade nas bancas. Esperamos poder manter 
este compromisso, inclusive com nossos assinantes, o que dependera 
exclusivamente do proprio leitor e usuario de MSX. 

Outra novidade esta por conta da nova revista que a Bonus estara 
lancando em breve, destinada aos usuarios de PC, a CPU-PC. Convi- 
damos os usuarios de MSX a conhece-la e darem suas opinides, pois 
acreditamos que com isso possamos melhorar tambem este lado. 

Talvez alguns leitores de CPU estejam questionando a atitude 
da revista em promover alguns produtos comerciais em seus artigos, 
tentando, possivelmente, obter alguma vantagem com isso. Lembra- 
mos, entretanto, que para garantir a sobrevivencia de uma linha de 
microcomputadores, e necessario promover sim aqueles que ainda 
tentam manter vivo um padrao que reconhecemos inigualavel no 
campo de 8 bits. Mais que isso, a revista procura convocar a todos, 
sejam usuarios, produtores, fabricantes ou mesmo importadores, que 
prestigiem os produtos ainda desenvolvidos por pessoas que, sem 
duvida, merecem este reconhecimento. 



Sergio Duric Calheiros 
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MSX DESIGN 



O 




DO 




Voce que ama seu MSX, chegou a hora de mostrar para todo mundo que o MSX existe e esti muilo vivo. Adquira ji a sua 
camisa, seu bone e seu adesivo. Cole os adesivos no seu carro ou na sua janela. 

Brevemente confeccionaremos mochilas, chaveiros e mais camisas estampadas com temas mostrando o que o MSX e capaz 
de fazer. 

Use e divulgue esta marca. Presenteie a urn amigo ou amiga que tern MSX. So assim voce eslara contribuindo para a ascencao 
da linha MSX no Brasil 



AS CAMISAS 



T 





Ntio use 
orogos 
«_JSO 

fMSXl 



REF:01 
COR: BRANCA 
COR/DESENHO: 
APENASO EM 
VERMELHO E O RES- 
TANTE EM PRETO 
TaMANHO: P/M/O 
PRECO: Cr$ 10. 000,00 



<r^ 



REF:02 
COR: BRANCA 
COR/DESENHO: 
APENAS O ^ EM 
VERMELHOEO 
RESTANTE EM PRETO' 
TAMANHO: P/M/O 
PRECO: Cr$ 10.000,00 



OS ADESIVOS 



NAO USE DROGAS 
USE 




REF:01 

COR:0 EM VERMELHO, O 
RESTANTE EM PRETO 
TAMANHO: 18,0 cm x 5,0 cm 
PRECO: Cr$ 2.000,00 



OS BONES 



REF:02 

COR:0 V EM VERMELHO, O 
RESTANTE EM PRETO. 
TAMANHO: 16,0 cm x 6,5 cm 
PRECO:CrS 2.000,00 




REF:01 

COR: BRANCO 

COR/DESENHO: 

OABXEM VERME- 
LHO E ORES- 
TANTE EM PRETO 
TAMANHO: UNICO 
PRECO: Cr$ 7.000,00 




REF: 02 
COR: BRANCO 
COR/DESENHO: 
O ? EMVERME- 
LHO E O RES- 
TANTE EM PRETO 
TAMANHO: UNICO 
PRECO: Cr$ 7.000,00 



LJ SIM, gostaria de receber no endereco abaixo indicado, 
os produtos a seguir discriminados. Para tanto, estou 
enviando cheque nominal a BONUS RIO EDITORA 
LTDA., Av. Nossa Senhora de Copacabana N 2 605 
grupo 404, Copacabana, Rio de Janeiro, R.J. - CEP: 
22.040. 

NOTA: OS PRODUTOS SERAO ENVIADOS VIA 
SEDEX/COBRAR E VOCE PODERA RETIRAR SEU 
PRODUTO NA AGENCIA DOS CORREIOS MAIS 
PR6XIMA DO SEU ENDEREgO. 



DESCRHJAO] REFl COR TAMANHO QUANTIDADEj 



TOTAL 



PRECO 



Nome: 

Endereco: 

Bairro: CEP:.... 

Cidade: Estado: 

Telefone(DDD): 



Assinatura 




HP 12C na fita VHS 

iummmmn 



A Digimer esta comercializando um 
curso de matematica financeira em fitas 
de VHS, utilizando a tradicional e mais 
vendida calculadora HP 12C. 

O curso trata de problemas ligados 
a realidade do mercado brasileiro, onde 
o roteiro e a apresentacao sao de Sergio 
Di Fiore, consultor em informatica que 
atuou no servico de atendimento a 
clientes e marketing de produtos na HP. 

O curso abrange aplicacdes finan- 
ceiras tais como valor do dinheiro no 
tempo (pv,fv,pmt,i,n), amortizacao, 
analise de fluxo de caixa, juros simples 
e compostos, percentagem, variacao do 
percentual, percentagem do total, 
bonds e depreciacao, aritmetica de da- 
dos, etc.. 

Para maiores detalhes, basta ligar 
para a Digimer, cujo telefone e (0512) 
26-4395 ou atraves de fax pelo mimero 
(0512) 21-7502 em Porto Alegre. 



£ Vamp 



Visando aumentar a gama de soft- 
wares que aproveitam os recursos gra- 
ficos do padrao MSX, a HTTEK 
SOFTWORKS colocara em breve no 
mercado o VAMP SYSTEM. O projeto 
de criacao iniciou-se com a elaboracao 
do VAMP SPRITE 1.0 tendo o segun- 
do modulo, desenvolvido em seguida 
denominado TRANSFORMER 1.0. 

O VAMP SPRITE 1 .0 e uma especie 
de scanner que transforma pedacos da 
tela em sprites e nao shapes. O modulo 
possui diversos recursos de impressao 
dos sprites criados. O programa esta 



embasado na tecnologia de menus 
"pull-down". 

O TRANSFORMER 1.0 e outra 
inovacao, sem similares no mercado. 
Com ele e possivel transformar todos 
os sprites criados com o VAMP 
SPRITE em shapes. 

O autor do VAMP SYSTEM, Clau- 
dio Ralha, conhecido dos leitores do 
caderno e informatica de O GLOBO, 
avisa para os usuarios nao se assusta- 
rem ao usar o programa. E que o VAMP 
SPRITE se utiliza da modernissima 
tecnica de voz sintetizada. Vale a pena 
conferir. 

O VAMP SYSTEM pode ser encon- 
trado na HITEK SOFTWORKS pelo 
telefone (021) 252-9023 no Rio de Ja- 
neiro. 

BBS'S 



A A&A COMPUTERS e a COBRA 
SOFTWARE, duas empresas paulistas, 
estao inaugurando um novo sistema 
alem dos ja convencionais. 

Aproveitando a materia publicada 
em CPU 24, o MSX GUIDE, a A&R 
COMPUTERS inicia a venda de pro- 
gramas via modem. Possui tambem 
atendimento via videotexto, atraves 
da central (011) 1483, servico Adao e 
Eva, na video mensagem para "PS" 
SOFTMSX. 

Ja a COBRA prestara o mesmo ser- 
vico pelo "PS" de COBRACMM e ja 
conta com um completo acervo de pro- 
gramas para todos os tipos de modems, 
entre eles TELCOM, TM-2, DDX, 
MULTIMODEM, PC-MODEMS, 
etc... 

Para informacoes, os telefones sao 
(011) 819-0362 ou (011) 435-4367. 
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MSX- Video continua 
crescendo 



Os usuarios do Sistem MSX- VI- 
DEO que estao no cadastro mantido 
pelo autor Carlos dos Santos, tern agora 
novos recursos para melhorar ainda 
mais suas entradas visuais. 

As novas rotinas incorporadas ao 
programa pennitem a fonnacao de 
shapes em SPRITES, realizando rota- 
9ao e transla9ao de ate 10 deles ao 
tnestno tempo. Atraves deste recurso, 
torna-se possivel realizar a anima^ao 
que existe em jogos como PACMAN e 
THE CASTLE. O usuario recebera, 
ainda, varios personagens prontos, com 
todas as eta pas de suas animacoes. 

Tambem possui recursos de repeti- 
cao de fur^oes de incremento automa- 
tico para deslocamentos, o que facilita 
a anima9ao de desenhos grandes. 

Novos recursos como ajuste de de- 
senhos com precisaoem pixels, cria9ao 
de grades com a cor de fundo combi- 
nando com outras duas cores, permitin- 
do a constru9ao de 120 cores (matizes) 
combinadas. 

O usuario MSX- VIDEO que nao re- 
cebeu correspondencia sobre essas mo- 
difica9oes ou as dicas V e VI, basta 
escrever para Carlos dos Santos. 

Caixa Postal 7.080 

20230 - Rio de Janeiro - RI 



Filial Infortelles 



Atuando na Capital do Jeans, Vilar 
dos Telles, desde 1987, a Infortelles 
Cine Foto Som Informatica Ltda. 
inaugura sua mais nova instala9ao em 
Niteroi, no empreendimento denomi- 
nado Barcas Shopping. 

Surgida para suprir uma lacuna exis- 
tente, a INFORTELLES continuara a 
comercializar suprimentos, cartuchos 
para jogos, perifericos e softwares ori- 
ginais para a linha MSX e PC. 

Futuramente, a Infortelles preve a 
expansao da loja, com a abertura de 
uma filial em urn bairro do Rio de 
Janeiro. 

O telefone da Infortelles e (021) 
751-5078 

Turbo R na Alien 



:WSSSWft¥ftW; 
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Alien Computers, uma das mais no- 
vas empresas de informatica do Brasil, 
passa a representar os produtos da 
ACVS, ate entao revendedora dos pro- 
dutos DDX. 

Brevemente estara operando com 
toda linha de hardware e software, na- 
cionais e importados, para MSX, PC e 
Amiga, e como novidade, o novo MSX 
Turbo R e o Amiga 500. 

Maiores informa9des, ligue para 
(021)263-1187. 




SUPORTE: HARDWARE E SOFTWARE 



DIGITAL-RIO 

MANUTENCAO E INFORMATICA LTDA. 



AL TORI7.ADA: RAC1MKC - MICRODKilTAl.- MQNITOKKS ANGRA 

Rua Santa Luzia, N* 799 gntpo 302 - Castelo 

Rio de Janeiro - R.J. - CEP: 20030 

Tel: (021) 220-8263/(021) 240-9697 

SOFTWARE: (021) 262 9228 



■ On,-iinicn(o gratis (48 Horas) 

< Scr%'i^ns rapidos com gamntia 
i VLsiias no liKal 

• Cimlralift dc nuinulcnvao: I 1 rev. 
gratis 
- Omsultoria 

■ Prestacao dc servi^os cm inforniati- 

Cil 



• Manutcncao cm micros, drives, im- 
pressoras e monilorcs 

• pccas originais 

• Implanlamos sistcmas para as linhas: 
APPLEe PC XT/AT 

■ Vcnda de acessorios. perifericos c su- 
primcnlos 

• Winchester ( 10, 20, 30 c 40 Megas.) 



lodas as IMPRKSSORAS, MONITORES , DRIVES, 
SUPORTE P/ USUARIOS c INICIANTES ElVi PC. 
Linhas: APPLE, PC, XT, AT 286, 386 .. . 
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Filial MEGA-HOUSE 



Localizada em Cascadura, a ME- 
GA-HOUSE, empresa especializada 
em software, vai abrir sua nova filial, a 
MEGA-GAMES, especializada em vi- 
deo games. 

Para maiores informacdes, consulte 
atraves do seu endereco ou pelo novo 
telefone: 

Av. Suburbana, 9.796/305 
Cascadura - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 591-7530 



Franchising 



A RK SOFT esta colocando todo 
seu acervo de programas a disposicao 
de interessados em abrir uma nova soft- 
ware house MSX, em regime de fran- 
shising. 

Outra novidade esta por conta do 
novo Clube MSX lancado pela RK 
SOFT, apresentando as novidades do 
Japao e Europa. A empresa a visa aos 
interessados que as vagas sao limitadas. 

RKSOFT 

Av. Ministro Edgard Romero, 250 sa- 

la 201 - Madureira 

21360 - Rio de Janeiro - RJ 

Tel:. (021) 390-6758 



Lan^amento 

A MSX-FORCA e a mais nova soft- 
ware house do Rio de Janeiro. Junto 
com outras duas empresas de Sao Pau- 
lo, esta lancando o novo programa se 
seguranca, o MASTER CODER. 

Atraves de codificacao ou criptogra- 
fia, impede o acesso indevido por ter- 
ceiros ao seu equipamento. Os 
interessados em adquirir o MASTER 
CODER deve escrever para Rogerio 
Vicente Peixoto Gomes. 

Rua Pedro Americo, 378/07 
22.21 1 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel:. (021) 245-9265 

Ferramentas 



■■:■■:< swkws ; 
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A NEMESIS Informatica esta lan- 
9ando cinco "pacotes" com programas 
de auxilio a programacao, eliminacao 
de defeitos, etc... 

Os pacotes sao: MSX-DOS TOOLS 
(utilitarios para uso com drive), GRA- 
PHIC TOOLS (ferramentas graficas), 
PRINTER TOOLS (utilitarios para im- 
pressoras), PROGRAM TOOLS (auxi- 
lio na utilizacao de programas) e 
PROJECT TOOLS (rotinas para cria- 
cao de programas). 

Correspondencias na Caixa Postal 
4.583, 20001 - Rio de Janeiro - RJ. 
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THE 




NEWS 



As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e 

MSX2 voce encontra na NEMESIS. 
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TEXTO TOTAL 



O sslcrua THXTO TOTAL ofcrcce o mais pode- 
roso conjuDlo dc recursos disponfvel para proccssa- 
racnto de tcxtos era micros da Una MSX. Trata-sc dc 
ura prngraraa indispcnsavel a esrudantcs, cscri tores, 
daulografos, autanornos, pesquisadores ou tradu- 
lores que uuli/aniumcquipameDto MSX. OTEXTO 
TOTAL e o linico editor capaz dc adicianar ao scu 
lexto, desenhos, logotipos c Gguras em gcral seni 
compromctcr a velocidadc do mrsno. I ■ lc funciona 
com 40 ou 80 colunas c ainda proporciona a ubli/a- 
cao dc todos os recursos existentes na sua iraprcssora, 
emuilomais! 

O TEXTO TOTAL e fornecido era duas versocs 
basicas para as imprcssoras mais populares da b'nha 
MSX: LADY 80/90 e GRAFDC MTA. Ele funciona 
cm qualquer compulador MSX ligado a qualquer 
disk-drive dc 5. 1/4 ou 3. 1/2. 




EASY GRAPH 




i F LA Sife ^ 




MS/C COMPfLSR 



TALKER 



FLASH BASIC COMPILER 



A nova vcrsao do linico SINTKTIZADOR DE VOZ 
para MSX, agora lamhcm compalrvel com qualqucr modclo 
nacional ou iraporlado. O TALKER faz o scu MSX falar, 
genu* incrivcis cfcilos soooros e pode ser tarabcra uulizado 
junuuuente com os seus programas era BASIC para incrc- 
menla-los ainda raais. 

O TALKER e lornecido em disquete dc 5.1/4 c 3.1/2, 
vcm com complclo manual de instnicoese, cotuoja foi dilo, 
funciona cm qualquer modclo de compulador da Una MSX. 



Que lal fazcr com que seus programas em BASIC executera atf 60 vezca 
mais rapido? 

O FLASH BASIC COMPILER e o priraeiro COMPILADOR BASIC pan 
micros MSX que funcioaa pcrfei Iain cole scm ncccssidade dc sc esarver o 
programa em edit ores dc lextos, fazcr linkagem", etc. Rasta escrever o 
programa e coraaodar "CALL COMPILER*. 

O FLASH BASIC COMPILER von acorapanbado dc drveraos programas 
exemplo e detalhadas iostrucoes de utltzacao. Elc funciona perfeitaraenle cm 
(odos os MSX naciooais ou importados ecru qualquer modclo de disk-drive, 
sejade 3.1/2 ou 5.1/4. 



TURB0GRAPH 


TURBOGRAPH 


() TirRBOGRAPH foi criado espedalmentc para a "*p6s edicao* de deseabos com- 
plexes e no apoio a criacao dc figures defalbadas com cxtrema prrdsao e repidcz. O 
TURBOGRAPH e o mais incrfvel rZOOM" para edicao gntfica ji visto para a linha 
MSX.i-(«m>jn 1 >V\spiu-uniiMunnka*c-sc«li^a<ip<wiin-a ponfoe dj versos outros recursos 


zoom scrgbi ene? 


com muitasimplicidadcalravesdcumsisteTnadc icooes. Ele e ideal para com piemen tar 
qualquer cdilor gnifico nas fuococsquc osmesraosdeixaro a descjar. 

O TURBOGRAPH c compauVel com (odos os raode4os nacionais c importados de 
hardware MSX . O programa possui tarabera a opcao de i mpressao com escalas de cinza 
para as irapressoras graficas nacionais ou importadas. 
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O cdilor grafico dcfinilivo. Possui funcoes cspccificas para 
desenho dc PONTOS, RETAS, RAIOS, CiRCUI.OS, RE- 
TANGULOS, ARCOS, ELlPSES, etc. Con tern ainda recursos 
incditoscoraoacriacaode figurase Icrras porsislcma veronal, 
pcrmilindo facil edicao de "shapes' com possibiu'dade de 
numeri to ou diminuicao dos mesraos. Ideal para a criacao dc 
Iclas grificas e descohos diversos, trahalhos esco lares, aber- 
luras c legendas cm video- cassetc, Iclas de programas, etc. 

O EASY GRAPH vcm acompanhado de manual i lustrado 
com lodas as dicas e macclcs dc utlizacao, rodando era qual- 
qucr MSX com disk-drive de 5. 1/4 ou 3.2/ 1 . 



TABELA DE PRE£OS: 

FLASH BASIC COMPILER Cr$ 8.000.00 

KIT MICRO EMPRESA Cr$ 12.000,00 

TURBOGRAPH „„ Cr$ 8.000,00 

EASY GRAPH Crt 12.000,00 

TALKER Cr$ 8.000,00 

TEXTO TOTAL Cr$ 8.000,00 

Em 3.1/2 acrescente CrS 2.000,00 por programa! 



HELLO! 



O SUleraa Opendcnal III ' I '"" PH !-■-:• v, „.:.),. vn in |„ radlllai » vida da 
uauartua de MSX com dlili drive dm opencoe* baaica* com disquelra. na 
locatt/acao e emoinacao doa dc friii * dot mr. ..■oi . 

Alem dot cunundut bulcos de DMoipuU(M> de anjuivca. deiucamo: rluni- 
i*<;i.) de 70% da defeilai dr cli<>.. • cauMdom de Vm de K/S (Diak I" > error), 
Ir-aiecumptrlodedbk drive (iJinhiiiieDlo.velocidide, Irltuntgrivitio), lealr 
da CPU (RAM, ROM, BIOS, elc), procura e sub«rJlui(ao de aaax* em an(ulvua 
ou aehara da iIku, "ZAPPER" com recunoa loedilcM, ardena(ao do tfiictorlo, 
Krava<aode T ABfX* em dinjueie, recupoacso de ifirelcilcia perdiilaa, capla de 
pruXiamu r iSsccn prolc^idoa. elc... 

O HELLO I (uocjona airavea de meiuii autorx plica live*, pudraki trr uti&udo 
pOf uBiarioa irm prabca e giandea conhedmenloa. Ele ealadiapoaivel pua 
qualquer microcompuudor da linha MS Xequlpado com drive de 5.1/4 (360 Kbj 
e lolerfacea canpaBVeis com o padrao nadonal da MICROSOL (DDX, IPX. 
LASER, EXPAND/lcJ. Ac o rn pa nh a uni cumplelo maaual de Inalnicoea. 

PEDIDOS POR CORREIO: 

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL 
a NEMESIS 1NFORMAT1CA Uda. - CAIXA 
POSTAL 4.583 CEP:20.00I - Rio de Janeiro -RJ. 

PEDIDOS POR TELEFONE: 

A maneira mais nipida dc adquirir seu programa e 
coniactando-nos pelolelcfone: (0242)42-2455 (secrela- 
ria eletronica fora do horario comercial). 



KIT MICRO EMPRESA 



^ "IT MICRO EMPRESA e uma corapila^ao de programas 
pmfiwionais criados para microcoiDputadorcs MSX, aqui rcum 
dos Ibmiani uiu poderos pacolc ialegrado capaz dc ioftinuatizai 
cscrilorios, cstabe loci men lets comerciais dc pequcao porte, 
consul lorios, elc 

O KIT MICRO EMPRESA e composto por cinco raodulos; 
Gercaciudor, Mala Dlretas Flcbario Eleirdolco, Editor de 
Texlos c Progrunuas de Apolo. Ele pode ser utibzado em 
qualquer micro da Imiia MSX, nacional ou iraporlado com drive 
de 5. 1/4 ou 3. 1/2, alera de possuir uni manual coraplcto com 
ioslrucoes hem claras, ate mesino para quern nunca utilizou ura 
compulador. 





Carlos 

Alberto 

Herszterg 



TURBO 
ANIMADOR 3D 



UMA GRANDE PRODUCAO 



Animacoes graficas feilas em microcom- 
putadores para Video Presentation, ja 
sao uma realidade ha algum tempo. A 
habilidade da maquina de processar calculos 
pesados, aliada a urn programa que manipulc 
animacoes dc figures no espaco, tornam csta 
tarefa possfvel. Os melhores animadores em 3D 
rciincm facilidades de manuseio e alta perfor- 
mance, caracteristicas que marcam o TURBO 
ANIMADOR 3D. 

Lancado ha pouco mais de dois meses pela 
empresa carioca HITEK, o TURBO ANIMA- 
DOR 3D surge como o melhor, scnao o unico, 
editor de animacoes cm 3D de nfvel profissio- 
nal para o MSX. Na verdade o Icrmo "editor" 
talvez seja pouco para designar este programa, 
pois ele da ao usuario uma verdadcira pranche- 
ta grafica, totalmenle automatizada e com re- 
sultados dc excelente qualidade. £ um sislema 
completo de Video Presentation, comparavel 
ate mesmo a produtos similarcs para maquinas 
mais poderosas. 

CARACTERfSTICAS 
GERAIS 

O TURBO ANIMADOR 3D cria ani- 
macocs, movimentos e simulacocs dc cvcnlos 
tanto no piano (2D), quanto no espaco (3D) 
com um realismo impressionanlc. Varias ca- 
racteristicas tornam o programa rcalmente uni- 
co, como veremos adiante. Entretanto, vale 
destacar, desde ja, o rccurso de animacao por 
Key-frame (quadro-chave), que cria uma sc- 
qiiencia completa, a partir das posieoes inicial 
e final de uma figura qualquer. O autor, 
Alexandre Cruz, dc fato nao poupou esforcos 



para dolar o programa de uma vasta gama de 
opcoes e recursos, que da suporte para elabora- 
caodequalqucrevolucao visual, por mais com- 
plexa que seja, com um manuseio quasc 
transparent ao usuario. 

Sob ponto de vista operacional, o TURBO 
ANIMADOR 3D tambem e muito bem conce- 
bido, tendo uma aprescntacao modema e prati- 
ca. Totahnenle oricntado por menus pull-down 
auto-explkativos, o programa tambem preve 
associates de lechis, para acesso dircto as 
funcoes mais corriqueiras (denominadas no 
manual como "Hot -Keys"). O ponto alto da 
parte opcraliva e a concepcao intuitiva como os 
menus sao monlados na tela. Em um programa 
complcxo como este, lodo esforco de progra- 
macao cairia por terra, se uma excelente inlc- 
racao com o usuirio nao fosse previsla. A 
caracterislica que torna a operacionalidade per- 
fcila e a seqiiencia que devcm ser utilizados, 
nao so as opcoes nos menus, mas tambtfm os 
proprios menus, orienlando o usuario no pro- 
cesso de criacao. 

O produlo vem acondicionado cm uma em- 
balagem de papclao rigido e intemamentc traz 
uma cspuma de protecao. Dois discos sao for- 
necidos, um com o programa e oulro com telas 
e shapes (padrao GRAPHOS). Acompanham 
o prod u to um cupom de cadastro para efeito de 
garantia e um manual de 39 pdginas espiralado. 
Infclizmcnte lanto a embalagem quanto o ma- 
nual nao tern um acabamento compativel com 
o nfvel do programa. 

O manual em si poderia ser mais didatico, 
mas cumpre bem sua funcao. A abordagem e 
feita de forma simples e as terminologias tec- 
nicas sao bem esclarecidas. Entretanto, a leitura 
corrida do manual podera cansar diividas ao 



10-CPU-MSXN 2 26 



principiante, que deveria scr oricntado a acom- 
panhar o tutorial, logo apos a leitura da inlro- 
ducao c do carregamento do programa. 

cenArios, planos e 

QUADROS 

Antes de descrever o funcionamento do 
TURBO ANIMADOR 3D, e prcciso apresen- 
tar os principals elementos do programa., que 
sao os conceitos de cenario, piano e quadro. 

Os cenarios sao o fundo sobre os quais as 
animacoes sao projetadas, scndo que pode-se 
optar pela sua ausencia. Estes cenarios sao telas 
no padrao do GRAPHOS III (.SCR). 

Os pianos sao os elementos fundamentals 
do TURBO ANIMADOR, visto que todas as 
animacoes sao realizadas nestes elementos. O 
termo "piano" e, na verdade, o conceito geome- 
trico das figuras bidimcnsionais. Os shapes do 
editor GRAPHOS HI (letras ou desenhos) sao 
tratados como pianos, o que da uma grandc 
versatilidade ao programa. 

O conceito de quadro deve ser enlendido 
como uma ccna parada. Qualqucr seqiiencia 
animada e formada de varios quadros inanima- 
dos, com as imagens ligeiramente dcslocadas 
de um quadro para outro, de modo que, quando 
exibidos em seqiiencia, dao o sentido de movi- 
mento a cena. 

ROTACOES E 
DESLOCAMENTOS 

A etapa principal no proccsso de animacao 
e a criacao de quadros, utilizando-sc os pianos 
(os atores da ccna) em varias posicocs. O TUR- 
BO ANIMADOR 3D trabalha com os eixos X, 
Y e Z, tendo no centro dos pianos sua origem 



para efeito de rotacoes nos mesmos. Ja os des- 
locamenlos (translacoes) sao rcalizados nos 
mesmos eixos X, Y e Z, sendo que a origem 





Y 




X 



Figura 1 

desles e o centro da tela. Os eixos estao dispos- 
tos da seguinle forma: O eixo X na horizontal, 
o eixo Y na vertical c o eixo Z "para Cora" da 
tela (ou do papel) como mostrado na figura 1 . 

Assim, e possfvel criar a movimentacao de 
um catavento simplesmente rotacionando o 
piano das pas no eixo Z. As rotacoes nos eixos 
X e Y criam o efeito de que a figura esta 
colocada numa transparencia (como os adesi- 
vos decorativos para vidros) e, se virada ao 
conlrario, mostra a figura ao avesso. 

Alcm das rotacoes e deslocamentos, o pro- 
grama tambem pemiite que a distancia do ob- 
servador scja livremente alterada. Em 
computacao gralica, o observador e um ponto 
rcferencial do qual a figura tende a se aproxi- 
mar ou se afastar, dando a impressao de profun- 
didade. A distancia do observador delermina o 
grau de profundidadc. No TURBO ANIMA- 
DOR 3D, a profundidadc esta no eixo Z, o que 
da a ilusao de que um piano esta saindo da tela 
ou cntrando nela (efeito 3D). Se a distancia do 
observador for zero, o deslocamento no eixo Z 
naoe visuali/ado. Outra caracteristica associa- 
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MICROS 

IMPRESSORAS 

DRIVES 

DISQUETES (N.cioraU c ImfCMdm) 

ASSISTENCIA TECNICA 



CABOS E FTTAS PARA IM- 
PRESSORA 

ESTABILIZADORES E NO 
BREAKS PC POWER 



REVENDEDOR EXCLUSIVO HITEK E DISCOVERY 
TOD A A LINHA DE PROGRAMAS MSX E AMIGA. 

Rua Julia Lacourt Penna, N 9 858 - Jardim Camburi - CEP: 29090 - Vitoria - E.S. - Tel: (027) 327-8517. 
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AVALLON INFORMATICA LTDA 

AV. ALMIRANTE BARROSO. 22 SALA 602 - CENTRO ■ RIO DE JANEIRO • RJ 
CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA DAS 9:30 AS 18:30 HS. 

tel: (021)262-1636 





SUA IMAGINAQAO E LIMITE... 

TEMOS O MAIS COMPLETO 
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA 

LINHA AMIGA 



HARDWARES & SERVICOS PARA AMIGA 



TUDO EM PROMOQAO • GARANTIA DE 60 DIAS • PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA 

PREQOS SOB CONSULTA 



A-501 (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb com Clock) 

A-520 TV MODULATOR (NTSO(PAL-M) 

Chip SUPER AGNUS (Instalacao gratulta) 

Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

Computador AMIGA 500 (1 Mb) 

Computador AMIGA 2000 (Configuragao variada) 

DIGIVIEW (Digitalizador de Imagens — Acompanha manual 

e software) 

EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore) 

EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb. completo com gabinete. fon- 

te.e cabo) 

IMPRESSORA CITIZEN 200 GX COLOR (9 pin., 80 colunas, 

com Kit-Color) 

> PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons) 

> SUPRA RAM CLOCK (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb 
com Clock) 

' SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoria. Chega ate 8 Mb) 
i WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM) 



TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PALM) 

INSTALAQAO DE 1 MB INTERNO 

IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas. 

com Kit-Color) 

IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS 

INTERFACE MUSICAL MIDI . 

MODEM 1200-RS w k i A A 

MONITOR RGB 1084-S . vkkiAJ 



MANUTENCAO 
E ASSISTENCIA TECNICA 
PARA TODA A LINHA 
COMMODORE AMIGA 



„ *GB 
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SOFTWARE PARA AMIGA 



• Mais de 800 titulos disponiveis de software 

• Aphcativos e utihtanos para todas as areas: Grafica & Video, Texto 
& Desktop Publishing, Musical. 3DCAD... 

SOFTWARES ORIGINAIS 

AMIGA VISION - Editor grafico para video c/ editores de texto e sons. 

Em 4 disquetes com (icharios e manual llustrado. 

AMIGA APPETIZER - Editor grafico texto-musical para miciantes. em 

livreto. 

AMIGA STARTER -Editor grafico. editor detextos i |ogos(F/A 18. F40 

Pursuit. Indiana Jones III) em 7 disquetes com manuals. 

• Dezenas de Demos: Graficos, Musicas, Animagoes. Eroticos, Exclu 
sivamente importados. 

• Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/2. 

• Manuais Onginais de diversos utilitanos 




AMIGA CHEAT by AVALLON (don" 1 ao 25): 
relacao com dicas. passwords, fases secre- 
tas. imunidade total, vida tnfimta. tempo in- 
tinito. etc. Mwtas meditas! Agora voce ja po- 
de cliegar ao final de mais de 190 jogos de 
Amiga. Peca gratis o numero do seu AMIGA- 
CHEAT ao comprar solts de Amiga na 
AVALLON. (A cada 4 discos - 1 numerol 



NOVIDADES EM GAMES 

(Janeiro 92) 

DOUBLE DRAGON III • NINJA TURTLES II • RED BARON • 
BLUE MOON • LEMMINGS II • ROBOCOP III • CISCO HEAT • 
BIRDS OF PREY • EAGLE • FATE OF ATLANTIS • HARLEKIN • 
MEGA TWINS • ELITE II • WARM UP • LIFE & DEATH • 
WACKY RACER • THE ADVENTURE OF MOKTAR • BLACK 
HORNET • SEARCH FOR A KING • ABC BOXING • FIRST SA- 
MURAI • WILD WHEELS • ELVIRA II • HUDSON HAWK • 
1000 MILHAS • ROBOCOP II • SUPER SOCCER • VECTOR 
SOCCER • TIP OFF • EXILE • MOON STONE ... 



AMIGA- MSX 



DESPACHAMOS 
PARA TODO BRASIL 



JOGOS 



• Os melhores jogos 
para MSX1 (EXPERT. HOT 
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 e 
2e2DD 

• sao mais de 1000 jogos selecionados para o 
seu lazer, Gravacao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. 

• Colecoes em disquetes com 20 excelentes jo- 
gos auto-executaveis por disco don 1 aon° 5. 
Ideal para quern Inicia no MSX. 

• Todos os lancamentos nacionais e importados. 






DIVERSOS 



Sistema Grafico para Desenho*. Sislema Desk- 
top Publishing*, DOS*, Copiadores Diversos*. Edi- 
tor de Video*, Editor Musical*, Graficos 
Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves- 
tibular, Curso de Basic, Complementos Graficos 
(Shapes. Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa- 
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft. Sistema CAD* e mu- 
to mais! 

' Anjmpanha manual opcional 



LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztec C*. Biblioteca C, C (ASCII/Z80), 
Turbo Pascal*. Cobol 80*, Devpac 80 
(MON 80, GEN 80, ED80)*, Forthran, 
Mumps. MBasic. Forth, Mega 
Assembler (disco ou cartucho)*, Mi- 
cro Prolog* Macro-ASM 80*. Turbo 
Modula 2* Lisp*, PLM, Hot-Logo (em 
cartucho)... 

* Acompanha manual opcional 



APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Plamlha de Calcu- 
los, Editor de Texto. Contabilidade 
Certa, Mala Direta (cadastro de clien- 
tes), Controle de Estoque, Agenda, 
Ficnarios, Calculos Estruturais, Flu- 
xo de Caixa. Controle Bancario, Ca- 
dastro de Produtos... 

' Acompanha manual opcional 



_ 



PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 

Todos com 1 ano de garantia • Pagamento em ate 2 vezes 



PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in- 
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS 
e jogos — brindes e descontos nas com- 
pras a vista) • Kit e adaptacao para MSX 2.0 



e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 
1.1) • Interface para drive • Gabinete c/fon- 
te para drive • MEGARAM 256 KB • MEGA- 
RAMDISK (256. 512, 768 KB) • Disquetes 
5 1/4 e 3 1/2 • Joysticks 



Se voce ainda nao tern o nosso cata- 
logo completo com informacoes e pre- 
cos de todos esses produtos anuncia- 
dos e muitos outros, nao perca tempo. 
Envie-nos uma carta com letra legivel, 
endereco completo e telefone (se tlver) 
solicitando o seu. Mas atencao! A par- 
tir de 15 de fevereiro os catalogos 
nao serao mais gratis! Para adquirir 



CATALOGO MSX E AMIGA 

Leia com atencao. Pedido somente por carta. 



cada catalogo mande juntamente com 
o seu pedido o valor de Cr$ 1.000,00 
(mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque 
nominal a Avallon (obs: essa quantia 
sera devolvida em forma de desconto 
na sua primeira encomenda). Dessa 
forma voce sera cadastrado e o cata- 
logo sera enviado no maximo 48 horas 
apos o recebimento do seu pedido, pe- 



lo sistema ACES (Avallon Catalog Ex- 
press System). 

E se voce nao aguenta esperar e dese- 
ja comprar logo nossos produtos sem 
precisar de catalogo, basta ligar 
(021)262-1636, informe-se sobre o 
valor dos produtos desejados e como 
efetuar o deposito em nossa conta 
bancaria, ou enviar o cheque nominal. 
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NOVIDADES 



APLICATIVOS 
E DEMOS 
PARA AMIGA 

(Janeiro 92) 



3D PROFESSIONAL - sua parte de textura de obietos e ex- 
ceptional, podemos criar urn objeto de vidro com textu- 
ra de madeira, ferro. marmore. etc... Simplesmente o 
melhor 

IMAGINE 2.0 - a mais nova versao de urn dos melhores 
sistemas 3D agora aprimorado 

WORD WORTH - o editor de texto mais procurado , pos- 
sui diversas fontes. pode-se incluir figuras. icons, sprites, 
brushes, etc... 

RED SECTOR - DEMO MAKER - o melhor editor de DEMOS 
do momento E ver para crer. 

BOOTCHER 2.0 - urn show em editor de vinhetas. Recur 
sos ineditos. 

DEVPAC 80 ASM - O melhor editor montador assembler 
para Amiga. 

HORROR DEMO - lotos digitahzadas de seres de iilmes 
de terror Um horror. 

PHENOMENA DEMO - nao precisa de comentanos. E a 
quarts do ranking europeu. 

PRO TRACKER - com sistema quadrascope de moniton- 
zacao, regulagem de velocidade da miisica sem precisar 
modifica-la. etc... O melhor TRACKER. 
PKA-ZIP UTILITY - incrivel quantidade de ferramentas e 
ulilitanos em um so disco. 
STAG PORNO-MOVIE DEMO - cenas pesadissimas anima- 



das de diversos filmes. 

MUSIC MAKER - editor musical com varias musicas- 
fontes. Pode-se usar midi ou sampler. 
MASTER VIRUS KILLER 2.2 - agora nao adianta, os virus 
estao com os dias contados. 

SAMPLE TRACKERS - colecao de samples/modulos com- 
plemenlares no sistema tracker, onde encontramos sam- 
ples do The Killing game show. Gods. Blood money, etc... 
DIGITAL NOIZE VIDEO 2 - tenha um video clip em seu dis- 
quete. Muito bom. 

POWER PACKER 3.0 - o compactador de arquivos que vo- 
ce espera certamente esta aqui. 

DEMO COLLECTION - os melhores demos capturados es- 
tao aqui Anarchy, Silents.... 

DR. "T" - COPYIST PROFESSIONAL - transforma o Sinai 
em partitura. O melhor p/ midi 

MULTI MIDIA SHOW - para midia nao tern outro melhor 
no momento 

PAL BOOT ROM • agora o pal-boot fica mstalado na ROM! 
Somente c/ Super-Agnus. claro. 

E mais: NOISE TRACKER 2 0. 30 CONSTRUCTION KIT II, 
CHART GRAPHICS, SUPERBASE 4 PRO, X-CAD 3D, IMA- 
GES MASTER. DOS CONTROL, BEAR COPY UTILITY. THE 
MEGA DEMO, START UP . 



VIDEOGAMES & CARTUCHOS (SOB CONSULTA) 



da ao efeito de entrar ou sair da tela, 6 a possi- 
bilidade de dim inuir ou aumentar o piano nos 
eixos X, Y ou em ambos. 

No caso dos efeitos de "sair da tela" ou de 
aumentar o piano, como figura tende a Gear 
maior, o TURBO ANIMADOR oferece duas 
altemativas para a mama (lex tura ) do piano: o 
modo malhado e o modo pontilhado. O modo 
pontilhado distribui os pontos da figura, para 
que ha ja maior distancia entre eles e a malha do 
piano fica vazada. No modo malhado estes 
pontos sao unidos por retas, de modo que haja 
uma textura solida. Dependcndo do efeito de- 
sejado, o modo pontilhado da as ampliacoes um 
aspecto de renda trabalhada ou de explosao da 
figura. O modo malhado da consistencia a am- 
pliacao e sugere uma imagem mais forte. 

Todos os passos de rolacao e deslocamcn- 
tos, alem da escala de aumento e diminuicao 
dos pianos podem ser alterados. Quando o pro- 
grama e carregado, as rotacdes sao realizadas 
de 15 em 15 graus, os deslocamentos movem o 
piano de 4 cm 4 pontos (pixels) e a escala de 
aumento e diminuicao amplia ou reduz o piano 
em 10% de cada vez. 

E importante esclarecer que todas as op- 
c6es descritas ate" aqui nao constitucm a anima- 
cao em si, apenas colocam um piano em uma 
posicao do espaco, a fim de montar um quadro. 

seqMncias de 
movimento 

Como foi dito, uma animacao 6 uma se- 
qiiencia de quadros exibidos continuamente. 
Portanto, para criar mn movimento, sera neccs- 
sario montar varios quadros, onde um ou mais 
pianos estao deslocados, rotacionados, aumen- 
tados ou diminufdos em relacao ao quadro 
anterior. O TURBO ANIMADOR 3D permite 
que os quadros sejam editados de forma ma- 
nual, automaiica, ou as duas formas combina- 
das. A edicao automatica dos quadros € obtida 
atraves da tecnica de Key-frame ja mencionada. 
Este recurso 6 realmente de grande valia, pois 
libera o usuario para o processo criativo da 
animacao. 

Apesar da edicao automitica poder criar 
todos os movimentos que sc possa imaginar, a 
edicao manual tarn be m tera seu uso, principal- 
mente nas simulacoes de eventos naturais, onde 
o andamento do movimento nao 6 constante. 



Simulacoes de queda livre ou de aceleracao sao 
exemplos claros de movimentos variaveis. 

Para as situacoes onde e necessaria alia 
precisao na montagem do quadro, e possfvel 
accssar uma jancla que da todas as coordena- 
das, escala de tamanho e o angulo de rotacao 
do piano em uso. Outro recurso importante e a 
possibilidade de ver os quadros um a um, a fim 
de corrigir eventuais distorcoes na animacao. 

Uma vez terminada a etapa de edicao dos 
quadros, o proximo passo e sah/ar a seqiiencia 
criada em disco. Este procedimento 6 opcional, 
mas quem gastou seu tempo na elaboracao dos 
quadros, evidentemente deve se resguardar de 
imprevistos como quedas de luz. Aldm disto, os 
quadros podem ser gravados em etapas, o que 
previne perdas e permite que se possa continuar 
a elaboracao de uma seqiiencia em outra oca- 
siao. Os arquivos de quadros gravados podem 
ser posteriormente carregados, e manipulam 
quaisquer pianos, a I cm daqueles usados inicial- 
mente. Assim, o usuario podera ter um banco 
de seqiiencias de quadros para criar a mesma 
animacao em varios pianos diferentes, o que se 
traduz em economia no tempo de criacao de 
seqiiencias animadas semelhantes. 

ANIMAgAO REAL 

A edicao da seqiiencia de quadros indica 
ao programs como os pianos devem se mover 
para criar a animacao desejada. Se a animacao 
fosse feita a mao, como os desenhos animados 
antigos, cada quadro deveria ser desenhado um 
a um. Numa analogia ao processo de criacao de 
telas seqiienciadas, teriamos que editar ponto a 
ponto cada quadro! Imagine o trabalho. 

E claro que com o TURBO ANIMADOR 
3D, este procedimento € feito automa- 
ticamente, mas o principio 6 o mesmo. A ani- 
macao real grava em disco todos os quadros 
com a movimentacao dos pianos, a medida que 
real iza os calculos necessarios para estabelccer 
a posicao exata de cada ponto que compoe as 
figuras em cada quadro, de acordo com a se- 
qiiencia estabelecida. E um processo demora- 
do, mas levando em consideracao que, se o 
programa leva dez minutos para realizar a gra- 
vacao de uma animacao, o processo manual 
provavelmente levaria dez dias. 
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ROTEIRO E 

APRESENTAgAO DE 

ANEMAgOES 

Com uma animacao criada, o TURBO 
ANIMADOR 3D da ao usuario a possibi lidade 
de criar urn roteiro de apresentacao de uma ou 
mais animacoes seguidas, como num fllme. 
Neste processo, os comandos necessarios para 
apresentacao dos cenarios e das animacoes sao 
esiabc lecidos de forma progtamada. Para islo o 
programa conta com uma minilinguagem de 
oito comandos. 

Para escrever (ou programar) urn roteiro, 
uma janela 6 montada para a entrada dos 
comandos, argumentos (parameiros) e labels. 
Os comandos sao ordens em portugues para 
execucao de uma Hire fa e podem estar acom- 
panhados de argumentos. Os comandos prcvis- 
tossao: 

NADA (nao execute nada) 

• LIMPA (limpe a tela) 

CENARIO (carregue o cenario definido) 

• TECLA (espere uma tecla) 

• VAI TECLA* (vi para o label definido, 
se tecla for a esperada) 

VAI (va para o label definido) 
ANIMACAO (carregue e execute a ani- 
macao do fin ida ) 
ESPERA (espere o tempo definido) 

Os comandos marcados com os asteriscos 
necessitam de argumentos. "Cenario" e "Ani- 
macao" requerem os nomes dos arquivos en- 
volvidos, "Vai tecla" e "Vai" exigem urn label 
e "Espere" requer um mimero. 

A originalidade da criacao de um roteiro 
atraves da programacao de comandos e desvios 
(condicionais e incondicionais), vai m ui to mais 
longe. Num misto de programacao e selecao de 
opcocs, cada comando ativa uma serie de alter- 
native proprias, como por exemplo a escolha 
do efeito de abertura dos cenarios, que inclui 
varias opcoes, entre elas o "chuvisco", "xa- 
drez", "espiral", etc. Jd o comando "animacao", 
permite a escolha de tres velocidades e do 
mimero de repeticoes de uma mesma anima- 
cao. 

Estes roteiros podem ser gravados e livre- 
mente alterados posteriormente, sendo que 



pode-sc a prove i tar urn roteiro para v arias apre- 
sentacoes diferentes, bastando alterar os nomes 
de cenarios e animacoes. 

A possibilidade de carregar cenarios, que 
na verdade sao telas do padrao GRAPHOS III, 
aliada aos comandos de desvios e espera, per- 
rnitem, inclusive, que sejam gerados roteiros 
para apresentacoes de cenas para das (Slide - 
show), o que realmente faz do TURBO ANI- 
MADOR 3D um complete- programa de Video 
Presentation. 

Um roteiro gravado pode ser executado tan - 
to denlro do programa, quanto no DOS. A 
execucao do roteiro esti no menu principal, em 
uma opcao que curiosamente e chamada de 
"filmagem". O tcrmo mais correto talvez fosse 
"projecao", mesmo porque o programa que ro- 
da as animacoes via DOS chama-se "Projetar". 
Entretanto, a opcao "filmagem" faz o que o 
manual indica, ou seja, executa o roteiro defi- 
nido. 

ALGUNS CUIDADOS 

Durante toda a bateria de testes e ava- 
liacocs aos quais submcti o TURBO ANIMA- 
DOR 3D, nao percebi nenhum problema que o 
manual nao esclareca. Como o programa per- 
mite que se grave todas as ctapas da animacao, 
o usuario atento nao terd problemas, mesmo 
que execute alguma opcracao contra -indicada 
no manual. 

Entretanto, existem limitacoes inerentes a 
memoria do MSX. O manual alerta para nao 
utilizacao de shapes muito grandes, mas assim 
mesmo consegui criar animacoes com shapes 
de bom tamanho. Todavia, pelo que pude ob- 
servar, aparentemente o ponto critico nao 6 
exatamente o tamanho do shape, mas sim o 
tamanho do banco de shapes carregado. Por 
isto, uma boa pratica 6 separar no GRAPHOS 
as figures que serao usadas, em arquivos sepa- 
rados. 

Na pratica, a limitacao do tamanho do 
shape 6 mais branda do que pode-se supor. Na 
minha avaliacao, os shapes, mesmo se parados, 
nao devem ser maiores do que 30% da tela 
(cerca da terca parte), o que reprcsenta respei- 
ui veis 4 a 5Kb, tamanho suficiente para a maio- 
ria das figures isoladas. 
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CONSIDERAgOES FINAIS 

Uma ;ipl ica cab importante que nab foi men- 
cionadaem lugaralgum.dizrespeitoaoensino. 
Profcssores de I" e 2" graus enconlrarab no 
TURBO ANIMADOR uma valiosa fen-amenta 
na apresentacao de fenomenos fisicos, como 
movimenlos retilfneos e circulares, queda livre, 
simulacbcs dc sistemas solares e tudo mais que 
envolva tempo e movimento. Na matcmatica, 
varias rcprcsentacdes da geometria analitica 
podcm scr criadas para exposicao de seus 
conceitos. Na qufmica, estruturas moleculares 
e distribuicbes eletronicas podem ser simula- 
das. 

Quando vi o que o TURBO ANIMADOR 
3D e capaz de fazer com os shapes, rotacionan- 
do, aumcntando ou diminuindo-os, imediata- 
mente compreendi o podcrio do programa, 
antes mesmo de ver a animacao concluida. De 
fato, o programa 6 capaz de manipular figures 
como o usuario bem cntcnder. Por tudo isto, 
scria interessante incluir em vcrsocs futures do 



programa, a possibilidade de impressao dos 
quadros ou mesmo a criacao de shapes das 
figures rotacionadas. Deixo aqui cstas su- 
gestdes. 

Os resultados das animacocs tcm uma qua- 
lidadc dificilmentc cncontrada em outros pro- 
gramas do genero. A animacao 6 consistente e 
realist ica, uma vez que a imagem nao pLsca 
enlre um quad ro e outro, alem de nao existirem 
distorcoes visfveis. Com todos os seus recursos 
e caracteristicas proprias, o TURBO ANIMA- 
DOR 3D c, dc fato, um dos poucos aplicativos 
realmente profissionais ja produzidos. 

Por fim, gostaria de parabenizar a todos da 
HTTEK, atraves de Alberto Meyer c Luiz Fer- 
nandes de Moraes, que ainda acreditam e in- 
vestcm no padrao, a despeito da nossa 
pcrmancntc crise economica e dos agentes no- 
civos do mercado "paralelo". Um cumprimento 
especial tambem a Alexandre Cruz, por mais 
estc cxcelente trabalho. Sao iniciativas como 
esta que fazem com que o MSX esteja mais 
vivo do que nunca. 




GRANDE PROMOgAO DE FERIAS 



INFDRMRTICfl 

ACASADOMSX 



JOGOS EM GERAL 

1.1 = Cr$ 50,00 

1.1c/ MEGA = Cr$ 100,00 

2.0 360 Kb = Cr$ 100,00 

2.0 720 Kb = Cr$ 200,00 



APLICATIVOS EM GERAL 
A+ = Cr$ 100,00 

A+ + = Cr$ 250,00 

A+ + + = Cr$ 500,00 

A+ + + + = Cr$ 1.000,00 



Preqo de Suprimentos e Equipamentos 



CAIXA DE DISQUETE SONY 



5 1/4 DD 
5 1/4 HD 
5 1/4 HD ' 
3 1/2 DD 
3 1/2 HD 



= Cr$ 5.000,00 
= Cr$ 11.500,00 
= Cr$ 13.500,00 
= Cr$1 1.500,00 
= Cr$21. 500,00 



DRIVES 

360 Kb 
720 Kb 
1.2 Kb 
1.44 Kb 



US$ 100,00 

US$ 110,00 

US$ 110,00 

US$ 120,00 



IMPRESSORAS 

EPSON LX810 
CITIZEN GX200 
COLORIDA 



= US$ 340,00 
= US$ 430,00 





NOVIDADES 




JOGOS MSX I 


JOGOS ADAPTADOS 


JOGOS MSX II 720 KB 


CHASE H.Q. (COMPL.) 


MSX 1 S/ MEGA 


ADAPTADOS P/ 360 KB 


AUTO CRASS 


1942 


DISC STATION 25 


ZONAO 


DAIVA STORY IV 


HERZOG 


GENGIS KHAN 


FANTASY ZONE 


PIPELINE DE GURBY 


SPACE COMBAT 


FINAL ZONE 


UNDEADLINES 


MITSURE GATORU 


FLIGHT SIMULATOR 


QUARTOR 


(MEGARAM) 


HYDLIDE II 


YOUMA KORIN 


SUPER MARIO BROS 3 


MIRAI 


DEACH UP 3, 5, 6 


MEGA PHOENIX 


SUPER LAYDOCK 


FIRE HAWK- THEXDER II 


PREQO: 100,00 CADA 


VAXXOL 


GREATEST DRIVER 




PREQO 200,00 CADA 


DRAGON DISK III 
ZIRCONE (MAPPER) 

PREQO 100,00 P/ DISCO 



DIGITALIZADOR PARA MSX II US$180,00 



EQUIPAMENTO 

• DRIVE 5 1/4 e 3 1/2 

• TRANSFORMAQAO 
2.0 E 2.0 + 

• KIT P/ DRIVE 
MEGARAM 

EXCLUSIVO SERVIQO 

DE POSTAGEM E 
ENTREGA A DOMICiLIO 



DISTRIBUTOR 
AUTORI2ADO DA: 

• HITEK 

• DISCOVERY 

• NEMESIS 

• MSX PARAMOUNT 
SYSTEM INF. 



OVERSOFT INFORMATICA 

Rua Moreia, 286 Fundos - SI. 405 ■ Inhauma - Rio de Janeiro - RJ 
Telefone: (021) 593-31 13 -CEP 20761 



HORARIO DE ATENDIMENTO 

Seg unda a Sexta - 1 3 as 24 h 

Sabado e Domingo - 8 as 24 h 
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grand 
jogctda ac|ui 

TOY GAMES 




PC 



INFORMATICA 



JOGOS 

APUCATIVOS 

PERIFERICOS 




A TOY GAMES INFORMATICA 

dispoe dos melhores jogos para o seu 
MSX, oferecendo qualidade profis- 
sional, novidades internacionais e 
garantia dos seus servicos. 

SUPRIMENTOS 

• Fitas para impressora 

• Disquetes3 1/2e5 1/4 

• Formularios contfnuos 

• Etiquetas 

• Livros e Revislas 

DDX 

Drives: 3 1/2 e 5 1/4 

Mega Ram Game 

Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes 

Modem de comunicagao 

Expansor de Slots 

Cartao 80 colunas 

Kit de conversacao para 2.0 

Kit de regressao Expert Plus 



1 e 2 MEGARAM 
MEMORY MAPPER 

PRODUTOS XSW 

• Chave Mestra 

• Versor 

• Contrato Empresa 

• FluxodeCaixa 

SOLICITE NOSSO CATALOGO 
GRATIS 



LANQAMENTO 

Placa para ligar 
seu PC em TV. 



ACEITAMOS CARTAO 
DE CREDITO 



TOYGAMES 
INFORMATICA 



Caixa Postal 77 1 6 - CEP 1 064 
Sao Paulo - SP 

Rua Galvdo Bueno, 714 - Conj. 16 

Liberdade - Sao Paulo - SP 

Proximo Estocdo Metro Sao Joaquim 

Fone: (Oil) 277-4878 



AMIGA 



JOGOS 

APUCATIVOS 

PERIFERICOS 



PROMogAo 

• A cada 10 jogos 1 gratis 

• Prego especial para pacotes 
de 100 jogos 

PERIFERICOS 

• Drives 5 1/4 e 3 1/2 

• Impressoras 

• Modens 

• Monitores 

PC/XT - AT 

DISCOVERY 

Professional Publisher 
Screen Stelar 
MSX Post Maker 



NEMESIS 

Top Card 
Page Maker 
Clip-Art 
Hello 



HITEK 

MSX Turbo 
Animador 3D 



DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS 



■"M/i:f"!|Mrl;- 




^r Codificacao de 

Programas em COBOL 



CARLOS 

ALBERTO 

HERSZTERG 



Apris termos apresentado parte dos ele- 
ment os das divisoes descritivas do CO- 
BOL, neste artigo veremos como 6 o 
processo de codificacao nesta linguagem. Evi- 
dentemente, nem tudo foi mostrado ainda, mas 
o que vimos ja" 6 o suficiente para iniciarmos a 
apresentacao da codificacao de programas cm 
COBOL, o que ja" se toma impcrativo para 
comecarmos a evoluir no entendimenlo desta 
linguagem. Ao longo dos proximos artigos da 
serie, veremos outros elementos do COBOL, 
mas j ;i com o devido embasamento pr;ii ieo que 
este artigo inaugura. Foi por este motivo que 
recomendei, em CPU 25, a obtencao de um 
compilador COBOL para podermos iniciar. 
Antes de entrarmos no assunto, porem, serf 
necessario comentar o que seni usado. 

O COMPILADOR COBOL 

Existem varios compiladores oriundos do 
CP/M, que tambem rodam sob o MSX-DOS. 
Entre eles estao o COBOL-80, o COBOL da 
COBRA, o CISCOBOL e o NEVADA CO- 
BOL, entre outros. Entretanto, por uma questao 
de uniformizacao, adotei o COBOL-80 da 
Microsoft como padrao nos programas- 
exemplo que serao apresentados. O uso do 
compilador da COBRA serf uma altemativa, 
mas algum cuidado devera ser tornado, pois 
existem algumas diferencas entre estes compi- 
ladores. Caso voce so tenha o COBOL da CO- 
BRA a mao, preste atencao nas consideracoes 
que porventura aparecam nas listagens. 

Um exame importante que deve ser fcito 
para podermos prosseguir, € a verificacao do 
seu compilador COBOL. Na figura 1 estao 
relacionados os arquivos que constituem os 
compiladores da Microsoft e da COBRA. 

Para verificar qual d a versao do COBOL- 
80 que voce possui, carrcguc o compilador, 
comandando "COBOL" no DOS. Neste ponto 
aparecerao os creditos do compilador e a ver- 
sao. Para retornar ao DOS tecle CONTROL+C 



ou CONTROL +STOP. Oportunamente vere- 
mos para que servcm cada um daqueles arqui- 
vos. Por ora, verifique a integridade do seu 
compilador, levando em consideracao que os 
arquivos precedidos por um asterisco, somente 
nos serao necessaries mais tarde, a medida que 
prosseguirmos. Entretanto, todos os outros ar- 
quivos devcrao cstar presentes no disco do 
compilador. 

O EDITOR DE TEXTO 

Ao contrario do Basic e do TURBO Pascal, 
que trazem um editor embutido, o COBOL 
trabalha com seus fontes previamente gravados 
em disco. Por isto sera necessario dispor de um 
editor de textos para digitar os programas- 
fonte. 

Teoricamente, pode-sc udlizar qualquer 
editor de textos, desde que este nao grave codi- 
gos de condole ou formatacao. Alcm disto, o 
conforto na tarefa de digitacac- deve ser levado 
em conta, pois o COBOL 6 muito pragmdtico 
no formato de seus fontes, como veremos 
adiante . Por isto, os cdi lores mais indicados sao 
aqueles que permitem uma operacao bem 
orientada, contendo os indicadores de posicao 
(Iinha e coluna). Um recurso indispensdvel 6 o 
scroll (rolamenlo) horizontal, caso voce tra- 
balhe em 40 colunas. ConseqUentemente, al- 
guns edi lores sao inadeq uados para a edicao de 
programas COBOL, como o MSX-WORD 
(MSX-TEXT, TASSWORD) e o MSX- 
WRTTE (Redator Eletronico). 

Os edi tores mais indicados e que atendem 
estes requisites sao o MED, o SCED, o ED80, 
o ASTEX, ou mesmo o Wordstar. Entretanto, 
por incrivel que pareca, o melhor editor 6 
aqucle embutido no TURBO Pascal, por sua 
velocidade de impressao c pelas facilidades 
disponfveis, como os recursos de busca e subs- 
tituicao de palavras, auto-identacao e tabula cao 
palavra a palavra, alem da possibilidade de 
rodar o COBOL sem ter que voltar ao DOS. Se 
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voce ja" trabalha com o TURBO Pascal, nao 
hesite em usa - lo corao editor para os programas 
COBOL. 

O PROCESSO DE 
COMPILACAO 

Apos a edicao do programa-fonte, a proxi- 
ma etapa serf compilar o programa. O compi- 
lador le o programa-fonte, convertendo o tcxlo 
COBOL em codigos de maquina e ireas de 
dados. Opcionalmente, o compilador podera 
gerar nma listagcm de 
compilacao na tela, na im- 
pressora ou em disco. Nes- 
ta hstagem, os erros serao 
reportados, atraves da indi- 
cacao das linhas onde eles 
surgiram, seguida da men- 
sagem especiflca e do ele- 
mento que provavelmcnte 
gerou o erro. Como resul- 
tado da compilacao, serao 
gerados um ou mais arqui- 
vos intermediaries deno- 
minados programas- 

objeto, que ainda necessi- 
tam passar por uma nova 
etapa denominada link- 
cdicao. 

Os programas-objeto 
sao codigos relocaveis, ou 
seja, nao possuem um en 
dercco de execucao fixo. A 
passagem por esta etapa in- 



termedial 6 necessaria, puis os pr<>gramas- 
objeto, na realidade, nao possuem o codigo 
exccutavel completo. A maioria dos codigos 
gerados na compilacao, sao chamadas que 
apontam para procedimentos contidos nas bi- 
bliotecas do COBOL. Durante a etapa de link- 
edicao, estas chamadas sao ligadas aos 
procedimentos correspondentes nas bibliote- 
cas. 

Como resultado da compilacao e link-edi- 
cao, finalmcnte o programa executivel 6 gera- 
do. A figura 2 mostra esquematicamente todo 









COBOL-80 

VERSA03.XX 


COBOL.COM 

i: IteOBOLI OVR 

: : iCOBOLSLOVR 

: C06OL3.OVR 

COBOU.OVR 


CRTDRV.REL 
COBLIB.REL 
L80.COM 


COBOL-80 

||i!;VERSA0.4Ja : :*|i 


C0B0L.COM - t' : ''"*; 
COBOLLOVR; 
COBOL2 OVR 
C0BOL3.OVR 
COBOLLOVR 


CftTOTV.REt 

\:-COBLB)CREi'- 
■ tfcBUGiREif .. ." 

','COBfc.QC 
L80.COM '•'•% 

: ''RtMCOB.C<>Mil|i|:: 


COBOL COBRA' 

- _ - .. - .. 


COBOL.COM 

COBOLOVL 

iiCOBBIB.OBJ 

RELOCCOM 

RELOC.OVL 


reloccom 
reloc.ovr 
bibl.com' 

bibl.ovr' 



Figura 1 






PROMOCAO 

■ Compre 10 jogos msx 1 normal, pague Cr$ 
500,00 e ganhe 2 gratis a sua escolha 

■ No Rio de Janeiro, entregamos a domicflio 
• Solicite catalogo gratis 



Jogos MSX 1 : 

■ AUTO CRASS 

• ZONAO 

• GENGISKHAN 

• SPACE COMBAT 

• MEGA PHOENIX 

• MITSUME GATORU 
(MEGARAM) 

Cr$ 150,00 cada (dis- 
co nao incluso) 



EXCLUSIVIDADE: MASTER CODER Cr$ 7.000,00 

MSX FO R C A 
Rua Pedro Americo 378 SL 07 - Catete - Rio de Janeiro 
CEP: 22.211 - Tel: (021) 245-9265. 



NOVIDADES 



JOGOS MSX2 JOGOS MSX2 



720K: 

• EMERALD DRA- 
GON (5 discos) 

• D.C. CONECTiON I 
(1 disco) 

• D.C. CONECTION 
III (1 disco) 

■ RETURN OF FISLA 
(1 disco) 

• BALANCE OF PO- 
WER ( 1 disco) 

• NYAN (1 disco) 

• CRIMSOM 111(1 dis- 
co) 

Cr$ 200,00 por dis- 
co (disco nao inclu- 
so) 



ADAPTADOS DE 
720K P/ 360K: 

FEED BACK (2dis- 
cos) 

HERZOG (2 discos) 
TETRIS (2discos) 
UNDEADLINE (2dis- 
cos) 

YOUMA KORIN (3 
discos) 

FIRE HAWK (4 dis- 
cos) 
• GREATEST DRIVE 
(4discos) 

ALESTE II (6 discos) 
Cr$ 150,00 por disco 
'disco nao incluso) 
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oprocesso. 

MONTAGEM DO SISTEMA 
DE TRABALHO 

Em virtude do espaco ocupado pelos arqui- 




'-■ ' " ^ 



Figura 2 - Esquema de compilasao 



vos do compilador, do editor de lexto e dos seus 
programas, sera necessario criar dois ou ires 
discos de trabalho, depedendo da configuracao 
do scu micro contar com urn ou dois drives. 

Se voce possui apenas um drive, e" recomcn- 
davel o uso de tres discos de trabalho. O pri- 
meiro disco sera o disco de cdicao, o segundo 
o sera o disco de compilacao e o terceiro o disco 
de execucao, sendo que o primeiro devcra 
conter o editor de textos e os programas-fonte, 
o segundo conterd o compilador e o terceiro 
conterd os arquivos de link/cxecu<;ao e os pro- 
gramas COBOL executaveis. 

Para criar estes discos de trabalho, especi- 
ficamente os discos de compilacao e link/exc- 
cucao, consul te a figura 1 para rcconhecer 
quais sao os arquivos envolvidos nas etapas. 

Caso voce possua dois disk-drives, apenas 
dois discos serao nccessdrios, um contendo to- 
do o COBOL e o editor de texto, e o outro 



contendo os programas-fonte e seus executd- 
veis (.COM). 

Neste caso, bastard utilizar o disco do CO- 
BOL no drive A e o disco de trabalho no B. 

O processo de edicao/compilacao/link-edi- 
cao e" um pouco mais trabalhoso caso voce 
possua sonic ni e um disk-drive, pois sera" neces- 
sario copiar o(s) arquivo(s) gerado(s) em cada 
uma das etapas no disco da proxima etapa. 
Considerando um programa denominado 
PROG.COB, este deverd ser editado e gravado 
nos discos de edicao e de compilacao. A proxi- 
ma etapa scrd com pilar o programa. O resultado 
e o arquivo-objeto denominado PROG.REL 
(ou PROG.OBJ no COBOL COBRA) que de- 
verd ser copiado no disco de link/execucao. 
Finalmcntc, apos a etapa de link, o arquivo 
cxecutavel PROG.COM serd gerado. Consulte 
a figura 2 para compreender o processo. 

O programa-executavel poderd ser carre- 
gado como qualquer outro arquivo que tenha 
extensao ".COM", podendo entao ser testado. 
O processo de depuracao (teste) serd tema ex- 
clasivo de um art igo da serie, especialmente o 
debug interativo que o COBOL-80 4.XX pos- 
sui. 

AS REGRAS DE 
CODIFICAgAO 

LINHAS: Ao contrdrio de outras lingua- 
gens como o Basic, onde as linhas podem ter 
tamanhos variaveis, podendo ser continuadas 
logo abaixo da linha atual, um programa CO- 
BOL € constituido de registros de linha com o 
tamanho mdximo fixo. Alem disto, existem 
"areas de codificacao*' que devem ser respeita- 
das, como veremos adiante. 

FORMACAO DE PALAVRAS: As pala 
vras em COBOL (nomes de varidveis, pardgra- 
fos e sccocs) deverao possuir 30 caracteres no 
mdximo, sendo consdlufdas pelas letras de A a 
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A TERRA DO MSX 

Revendedor autorizado DDX 

Micromputadores e Perifericos 

Literatura e Suprimentos 

Software Discovery, XSW, MSX Video e muito mais 

Exclusiva Interface musical Midi-MSX 

Remetemos para todo o Brasii 



DiGililE^ 

INf ORM ATIC* MSX & PC 

Rua: Cel. Vic»nl», 4S9 - Cent -o 

Porto Alogr. RS • C(P 90.030 

Fone: (0512) 2*. 4395 
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Z, os numerals e o caracter "-" (htfen). Uma 
palavra devera comecar sempre com uma letra 
<lc A a Z, nao podera terminar com urn hifen e 
nao podera ser uma palavra reservada do CO- 
BOL. Abaixo eslao alguns exemplos de pala- 
vras invalidas e validas com as respectivas 
analogias cntrc elas. 

Palavras invalidas: 

•SITUACAO: 

Nao ipermitida acentuacdo. 

• DESPESAS+MULTAS: 

Caracter invdlido ( "+ "). 
•13-SALARIO: 

Inicia com numeral. 
•-CUSTOS: 

Inicia com hifen. 
•ALTERA-GRAVA-: 

Termina com hifen. 

• DATA: 



Palavra reservada (DATA DIVISION). 
• SCREEN: 

Palavra reservada (SCREEN SEC- 
TION). 

RECISTRO-GERAL-DE-COM- 
PRAS-NO-PERIODO: 

Mais de 30 caracteres. 

Palavras validas: 

SITUACAO 

• DESPESAS-E-MULTAS 

• DECIMO-TERCEIRO-SALARIO 

• NEG ATIVO-CUSTOS 

• ALTERA-GRAVA-CONTINUA 

• DATA-DE-HOJE ou DATA-PAGA- 
MENTO 

• SCREEN-ENTRADA ou SCREEN-DA- 
DOS 



CODIFCACAO COBOL 




Figura 3 
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• REGISTRO-COMPRAS-NO-PERIO- 
DO 

Outra regra que dcve ser seguida, e o uso 
de Iciras maiusculas ao longo de todo o progra- 
ma-fonte, exceto, opcionalmente, no6 literais 
alfanumericos (strings). Apesar dos compila- 
dores mais recent cs pennitirem o uso de minus - 



Colunas 



i| le 

Area 

*■ de -* 
numeracao 
(ope tonal) 



111 



Area A- 



L 



12 



72 



AreaB 



73 



80 



•— Area de — » 
tdentjfl cacao 



Indicator:*/ -D 



Figura 4- Areas de codificacao 



Acompanhc oformat de um programa CO- 
BOL, obscrvando as figures 3 e 4. 
Colunas de 1 a 6: area de numeracao das folhas 
e das linhas. Nos cornpiladores para micro 
computadores, esta numeracao pode ser omiti- 
da, mas se for utilizada, deve obrigatoriamentc 
respeitar uma ordem seqiiencial. 
Coluna 7: deve ser usada para inclusao de 
caracteres de controle do compilador. Esles 
caracteres sab: 

* (asterisco) - Marca uma linha de comen- 
tario que sera ignorada pelo compilador. 

/ (barra) - Forca (avanca) uma pagina na 
listagem de compilacao 

- (hifen) - Continuacao de literal interrom- 
pido 

D (letra "D") - Indicacao de linha cuja com- 
pilacao deve ser autorizada (para depuracao) 



culas ou maiusculas indis- 
dntamente, ainda e uma 
boa pratica seguir a padro- 
nizacao. O COBOL e re- 
pleto de regras e 
consideracoes para codifi- 
cacao que, se nab forem 
observadas, gerarab mui- 
tos erros dc compilacao 
ou mesmo de execucao. 

colunas e 
Areas 



Quando o COBOL foi 
criado, os computadores 
da epoca nao dispunham 
de term inais de video. Por 
isto, a programacao era 
realizada em folhas de co- 
dificacao padronizadas. 
Os programas eram escri- 
tos a mao nestas folhas e 
posteriormente submeti- 
das a leitora, que exigia a 
escrita em posicoes prede- 
terminadas. Veja na figura 
3 como eram estas folhas. 

Mesmo com o adven- 
to dos terminais de video 
e dos microcomputadores, curiosamente estas 
regras foram mantidas. Ainda hoje, um progra- 
ma COBOL deve obedecer a colunagem das 
ami gas folhas de codificacao. 



IDENTIFICATION DIVISION. 

PROGRAM-ID . nome-programa. 
| AUTHOR , coraentirio ... 1 
1 1NSTALATTION . comentirio . . . ] 
( DATE-WRITTEN , comentirio . . | 
I DATE-COMPILED , comentirio . . . ] 
| SECURITY , comenlirio . . . ] 

I ENVIRONMENT DIVISION . 

I CONFIGURATION SECTION . 

[ SOURCE-COMPUTE comenlirio ... 1 

( OBJECT-COMPUTER , comenlirio . . . ] 

[ SPECIAL-NAMES , senlenca . . . ] ] 

[ INPUT-OUTPUT SECTION . 

[ FILE-CONTROL , senlenca . . . ] 

[ lO-CONTROL senlenca ... 1 ) ] 



DATE-DIVISION , 
r FILE SECTION . 
[ descricao de arquivo (enlrada FD) 
descricao do regis! n> . . . ] . . . ] 
[ WORKING -STORAG E SECTION . 
[ descricao de dado . . . ] . . . ] 
I LINKAGE SECTION . 
[ descricao de dado . . . ] . . . ] 
( SCREEN SECTION . 
[ descricao de tela . . . J ... ] 



PROCEDURE DIVISION [| USING [item-1 . . . | : CHAINING [ item-2 ...))) 
[ DECLARATIVES . 
[ nome-secao SECTION. USE senlenca. 
[ nome-paregrafo. [senlenca . . . ] . . . ] . . . ] ... 

END DECLARATIVES . 1 
[ nome-secao SEC I ION . ( numcrosegmenio ) 
[ nome-parigrafo. [senlenca . . . ] . . . ] ... J ... 



Figura 5 



Colunas de 8 a 11: area de infcio de seooes 
(SECTIONS) e paragrafos denominada AREA 
A. Toda vez que for indicada a necessidade de 



22 - CPU-MSX N B 26 



tf 



^ 



& 



cntradas na AREA A, a digita9ao dcvcra iniciar 
cm qualquer uma das colunas 8, 9, 10 ou 11, 
embora seja preferivel iniciar as enlradas na 
coluna 8, pois na maioria dos edilores, a tccla 
TAB leva o cursor juslamcnlc para esla coluna. 
Nos exemplos que veremos, lodas as enlradas 
dispostas mais a esquerda, cstarao na coluna 8. 
Colunas de 12 a 72: o espa?o entre cstas colu- 
nas e chamado dc AREA B. Ncsla area cstarao 
os comandos, sentencas e clausulas. Qualquer 
entrada nesta area podera eslar em qualquer 
posicao, desdc a coluna 12 ;tu : a coluna 72 
(inclusive). Nos nossos exemplos todas as en- 
tradas dcslocadas para a dircila cstarao na co- 
luna 12. 

Colunas de 73 a 80: area de identificacao 
ignorada pelo compilador. Nenhuma linha po- 
dera invadir esta area, o que significa que qual- 
quer linha so poderi ir ate a coluna 72 (fim da 
AREAB). 

ESTRUTURA BASICA DE 
PROGRAMAS COBOL 

A figura 5 apresenta o ~esqueleto" de urn 
programa COBOL. Nao se assuste com a quan- 
lidade de elementos, pois muitas enlradas sao 
opcionais, e algumas so conterao comentarios 
sem importancia operacional, servindo apenas 
para documentar os programas. 

As conven96es adotadas na figura 5 sao as 
seguintes: 

•PALAVRAS EM MAIUSCULAS: 

Palavras reservadas 

•PALAVRAS SUBLINHADAS: 



Pala\ras resenadas obrigatorias 

•CHAVES J): 

Escolha de uma opedo das enwhidas 

•CONECTOR"OU" |: 

Separacdo logica de opcoes 

•COLCHETESIJ: 

Entrada opcional 

• RETICftNCIAS "...": 

Repeticdo opcional do que estiver antes 

Estas convencoes serao utilizadas em todas 
as oportunidades em que cslivermos apresen- 
lando novos elementos da linguagem, portanto 
tenha em mcnlc cstas definicoes. 

Note que a cslrutura basica envolvc apenas 
os elementos de organizacao dos programas 
COBOL, indicando a ordem entre as divisocs 
(DIVISIONS), alcm das secoes (SECTIONS) e 
panigrafos contidos cm cada uma das divisocs. 
Repare tambem que todos os elementos for- 
mais aprcsentados na estrutura basica, deverao 
iniciar na AREA A. Cada mencao da palavra 
"sentcn9a" indica uma ou mais entradas nos 
paragrafos e secoes, c deverao eslar na AREA 
B. 

O PROGRAMA EXEMPLO 

Finalmente, apos toda a descricao das re- 
gras de codifica^ao, podemos dar infcio a apre- 
sen(a9ao de um programa COBOL. Nao se 
trala, evidentemente, de um grande sistcma 
nem, lampouco, representa um programa CO- 
BOL complelo, mas ilustra alguns elementos e 
tccnicas da programacao COBOL. Na figura 6 
apresento o programa, cuja saida foi gerada 
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REVENDEDOR AUTORIZADO 

COMPUTER 

H-E-L-P 




UTILIZE O MfTODO 

hois rnciL oc rfl- 

ZER SEUS PEDIDOS; 



UOCE NAO TEfifl DU- 
UIDR3 E SEU PEDI- 
DO SERA EMTREOUE 

MUXTO nni5 rrpido 

DO QUE ANTES - 

ANTES MESMO DC PEDXR O CRTflLO 
OO, LXOUE C PECR O PRODUTO DUE 
VOCE OUER. PftRR OUE 9URS LIGR- 
COE5 r lOUf.M rlRIS DRRRTRS, III I 
LIZE NOSSO PIRNTRO, NO HORRRIO 
ENTRE 20 | 30 C 00 00 , OU NO NO 
RRRIO COMCRCIRL. EXPERIMEKTC 



PARA RECEBER O MAIOR CATALOGO DE MSX GRATIS, 
BASTA PEDI-LO POR CARTA OU TELEFONE. 



CPU-MSXN e 26-23 



^ 



*? 



pelo proprio compilador. 

O programa faz a convcrsao dc va lores cm 
dolares para cruzeiros c vice -versa. Por mais 
prosaica que a aplicacao do programa possa scr, 
recomendo que o programa scja digilado c 
compilado, para que sc possa enlender as 
"manhas" do COBOL. Na vcrdade, a maior 
ulilidade deste exemplo nao e a aplicacao do 
mesmo, mas sim a comprcensao das regras de 
codificacao e do uso do compilador, alem da 
apresentacao, na pratica, do que foi discuudo 
nos artigos anleriores. 

Ao editar o programa, observe bem o que 
esta nas areas A c B e tome cuidado com a 
pontuacao, principalmente ao final das pala- 
vras. Observe que os astcriscos colocados na 
coluna 7 representam inicio dc comenlarios. 

Sc, ao compilar o programa, surgirem mui- 
las mensagens dc erro, nao se desespere. Anole 
os erros em uma folha de papel (ou acione o 
"ceo" da imprcssora com CONTROL+P) e 
volte ao editor para corrigir o erro, observando 
a Iinha indicada. Ha situacoes em que um pro- 
graminha de 100 linhas cause 300 erros ou 
mais. Na maioria dos casos, apenas um erro 
podcra causar muitos outros, num cfeito casca- 
ta. As vezes, a omissao dc um simples ponto, e 
capaz de gerar imimeros erros. Por isto, ex istem 
situacoes que a correcao de um linico erro 
detectado pelo programador, podera reduzir os 
300 erros para 30 erros ou menos. 

O programa emprega muitos comandos de 
desvio incondicional "GOTO" semclhanles 
aos do Basic. Se voce e um adepto da progra- 
macao estruturada como eu, saiba que, apesar 
do COBOL nao possuir comandos de estrutu- 
racao (WHILE, REPEAT, CASE, etc.), e pos- 
sfvcl cstruturar os programas, como vercmos 
em outros artigos. 

Para digilar o programa, utilize o editor dc 
sua prcfcrcncia, dentre aqueles ja menciona- 
dos, e salve-o com o nome DOLAR1.COB. 
Para compilar, use um dos comandos abaixo. 



COBOL-80: 



. COBOL -DOLAR1 

(coinpila no drive atual, sent listagem) 
•COBOL ,TTY:=IX>LAR1/K 

{coinpila no drive atual, listagem na tela) 
•COBOL ,LST:=l)OLARl/R 
(coinpila no drive atual, listagem na im- 
prcssora) 

•COBOL ,TTY:=B:IX>LAR1/R 
(coinpila no drive B, listagem na tela) 



COBOL COBRA: 



•COBOL E<DOLARl> ES 

(coinpila no drive atual, nao lista) 
•COBOL E<DOLAKl> R<CON:> ES 
(coinpila no drive atual, lista na tela) 
•COBOL E<IX)LAR1> R<LST:> ES 
(coinpila no drive atual, imprime) 
• COBOL E<B:IX)LAR1> R<CON:> 



ES 

(coinpila no drive B, lista na tela) 

Apos a compilacao, se nao existirem erros 
nem advertencias (warnings), deve-sc realizar 
a link-edicao do programa. Isto e feito da se- 
guinle forma: 



COBOL-80 



• L80 DOLAR1.DOLARI/N/E 

(drive atual) 

•IiO B:DOLARl,B:DOLARl/N/E 

(drive B) 



r*u<.\Kj 



Assistencia Tecnica 

Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 

Perif6ricos: recuperacSo de drives, impressoras, monitores e terminals 

Servicos avulsos ou contratos (com garantia) 



S.O.S. MSX 

A Melhor Soluoao 
ao Menor Custo 



Facajh um orqamanto a resolva seu problems... 

Ugue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673 

Av. Brigadeiro Faria Uma, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros - CEP 01452 - S. Paulo - SP 
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COBOL COBRA: 


ponto decimal americano pela virgula, permi- 




dndo a separacao dos milhares com pontos e 




dos decimais com uma virgula, que 6 a rcgra no 


■RELOC E<DOLARl;COBBIB> ES 


pais. 




(drive tit ual) 






•RELOC E<B:DOLARl;COBBIB> ES 


CONSIDERACOES FINAIS 




(drive B) 


Ncste arligo, pr<x:urei dar ao leitor uma 






visao mais objetiva da programa9ao COBOL, 


Finalmente, apos o programa scr compila- 


incluindo informacoes que constituem a base 


do scm erros e link-edilado, execute -o coman- 


da comprcensao desta linguagem. Por este mo- 


dando "DOLARl" ou 'B:DOLARl'. Como 


uvo, considerei inadequada a aprescnlacao de 


primeira operacao, cntre com a laxa do d61ar. 


muitos novos elementos do COBOL, o que 


pois ela esta inicializada com zero. Efctuc al- 


ccrtamentc causaria duvidas ao leitor, pela 


gumas conversoes com valores pequcnos ini- 


quanlidade de informacoes adicionais. 


cialmenle, para lestar o programa. A seguir 


Apesar disto, passei o max imo de informa- 


lente uma conversao dolar-cruzeiro dc US$ 


coes que o tcma proposto exigia, de modo que 


100.000,00 com uma laxa dc Cr$ 1.000,00. 


se consdtuissc cm uma fonte de consulta dc 


Observe que o "overflow" redundou na trunca- 


facil assimihiciio. 


gem do valor em cruzeiros. 


O programa apresentado ncsta edicao sera 


Reparc o resullado dos caracleres de edicao 


usado no processo de refinamento e aprescnla- 


aplicados nas mascaras dos valores e do uso de 


cao de mais elementos do COBOL, por isto 6 


Hens de nivel 88, como descrito em CPU 22. 


importante que o leitor aproveite o programa 


Uma observacao se faz necessaria com re- 


para que a codificacao de programas em CO- 


lacao ao paragrafo SPECIAL-NAMES 


BOL nao suscitc duvidas posleriores. 


(CONFIGURATION SECTION) da ENVI- 


No proximo ardgo apresentarei os elemen- 


RONMENT DIVISION, pois ele nao havia 


tos que foram usados no programa-exemplo e 


sido sequer mencionado nas edicdcs antcriorcs. 


nao foram comentados, principalmente os co- 


Neste paragrafo podemos realizar altcracoes 


mandos da PROCEDURE DIVISION (DIS- 


em alguns valores, nomes e procedimentos pa- 


PLAY, ACCEPT, MOVE, COMPUTE, IF e 


droes do COBOL. Mas a principal sentenca e a 


GOTO). 




indicada no programa. Esta sentenca troca o 








Listagem do programa DOLAR1.COB 




03 CRUZEIROS PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS. 
03 DOLARES PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS. 
03 TAXA-DOLAR PIC 9(4)V99 VALUE ZEROS. 




IDENTIFICATION DIVISION. 






PROGRAM-ID. DOLAR1. 






AUTHOR. CARLOS ALBERTO HERSZTERG. 


01 MASCARAS-DE-EDICAO. 






INSTALLATION. BONUS EDITORA. 








DATE-WRITTEN. 18-12-91. 


03 MASK- US PIC ZZZ.ZZ9.99. 






DATE-COMPILED. 18-12-91. 


03 MASK-CR PIC ZZZ.ZZ9.99. 
03 MASK-TAXA PIC Z.ZZ9.99. 

77 OPCAO PIC 9(01 ) VALUE ZERO. 
88 OPCAO-VALIDA VALUE 1THRU 4. 
88 OPCAO-TAXA VALUE 1 . 




ENVIRONMENT DIVISION. 




CONFIGURATION SECTION. 






SOURCE-COMPUTER. MSX. 


88 OPCAO-DOLAR VALUE 2. 






OBJECT-COMPUTER. MSX. 


88 OPCAOCRUZEIRO VALUE 3. 






SPECIAL-NAMES. 


88 OPCAOFIM VALUE 4. 






DECIMAL-POINT IS COMMA. 






PROCEDURE DIVISION. 


f*\ ft ^F A r\ IV 11 f\ 1 ^"~\ fc t 




DATA-DIVISION. 


INICIO. 






WORKING-STORAGE SECTION. 


DISPLAY SPACE. 

DISPLAY "CONVERSAO DE MOEDAS". 






01 VARIAVEIS-DO-PROGRAMA. 
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Listagem do programa DOLAR1.COB (Continuagao) 




MENU. 

DISPLAY SPACE. 


DISPLAY "CONVERSAO DOLAR-CRUZEIRO" 












DISPLAY SPACE. 


DISPLAY "MONTANTE ME DOLARES: ". 






DISPLAY ' SELECIONE". 


ACCEPT DOLARES. 








MOVE DOLARES TO MASK-US. 






DISPLAY -1 -ALTERA A TAXA DO DOLAR". 








DISPLAY "2-DOLAR PARA CRUZEIRO". 


COMPUTE CRUZEIROS - DOLARES " TAXA-DOLAR . 






DISPLAY "3-CRUZEIRO PARA DOLAR". 


MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR. 






DISPLAY "4-ENCERRA PROGRAMA". 








DISPLAY SPACE. 


DISPLAY SPACE. 






DISPLAY "OPCAO:". 


DISPLAY MASK-US * DOLARES ". 
DISPLAY "x " MASK-TAXA. 






ESCOLHE-OPCAO. 


DISPLAY " ". 






ACCEPT OPCAO. 


DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS". 






IF NOT OPCAO-VAUDA GO TO MENU. 


GO TO MENU. 






DISPLAY SPACE. 








DISPLAY SPACE. 


CRUZEIRO-DOLAR. 






IF OPCAO-TAXA GO TO VALOR-DOLAR. 


DISPLAY "CONVERSAO CRUZEIRO-DOLAR". 






IF OPCAO-DOLAR GO TO DOLAR-CRUZEIRO. 










IF OPCAO-CRUZEIRO GO TO CRUZEIRO-DOLAR. 


DISPLAY "MONTANTE EM CRUZEIROS: '. 






IF OPCAO- FIM 


ACCEPT CRUZEIROS. 






STOP RUN. 


MOVE MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR. 






VALOR-DOLAR. 


COMPUTE DOLARES - CRUZEIROS / TAXA-DOLAR . 






DISPLAY TAXA-DO DOLAR". 


MOVE DOLARES TO MASK-US. 






niQDl A V ■■HMMMHBiaa 1 






UlorLMT mmmmmm™— ( 




DISPLAY "ENTRE COM O VALOR DO DOLAR: ". 


DISPLAY SPACE. 






ACCEPT TAXA-DOLAR. 


DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS". 






MOVE TAXA-DOLAR TO MASK-TAXA. 


DISPLAY ": " MASK-TAXA. 






GO TO MENU 


DISPLAY " "". 

DISPLAY MASK-US " DOLARES". 






DOLAR-CRUZEIRO. 


GO TO MENU. 














TRANSFORME SEU MSX EM UMA ESTA- 
CAO GRAFICA. . ., 

OU EM UM SINTETIZADOR PROGRAMA- 
VEI 

KIT 2.0 E 2.0+ PARA EXPERT-HOT BIT - DDPLUS 

CARTUCHO F.M. 

CERTUCHO MEGA-MAPPER (BREVE) 

DIGITALIZADOR COM SUPER IMPOSE (BREVE) 

CARTUCHO MEGARAM 

CARTUCHO MEGARAM-DISK 



OS PRODUTOS POSSUEM A GARANTIA 
DE 1 ANO 



REVENDEDOR AUTORIZADO A.C.V.S 



\ VISTA COM 10% DE DESCONTO OU EM 2 VEZES. SOLICITE 
MAIORESINFORMACOESPELOTEL: (021)263-1187 



SUPER LANQAMENTOS 



MEGARAM 1.1 

DRAGON SLAYER IV 
MITSUNI GATORU- 

MEGARAM 2.0 

NINJA KUN 
MALAYA EXPLORE 

2.0 /720Kb 

RUNNING MASTER II 
ESMERALD DRAGON 
DC. CCNECTION I 
D.C.CONECTIONIII 

MSX 1.1 

SPACE COMBAT 
ZONA ZERO 
MEGA PHOENIX 
AUTO CRASS 
GENGIS KHAN 

E MUITOS OUTROS LANCAMENTOS ... I 



SUPER EXCLUSIVIDADES 



PACOTE DE JOGOS 

SEGAGAMES COLLECTION 
KONAMI GAMES COLLECTION + 
ASC II GAMES COLLECTION 



DISTRIBUIDOR 
AUTORIZADO 



HITEK - NEMESIS - A.C.V.S. 



SUPER PROMOCAO 



OS PRODUTOS DA HITEK 
COM 20% DE DESCONTO. 
LANCAMENTO: 

PROFESSIONAL PAINT 



ALIEN COMPUTER REPRESENTACOES COMERCIO E EXTERIOR LTDA. 



BREVE: jogos/aplicattvos para PC /AMIGA - rMPORTADOS 
-SOUCITE INTEIRAMENTE GRATIS O NOSSO CATALOGO-SOFTWARE- 



Porque pagar mate caro, se oft ri-ieinos o menor pre$ o e a garantla nas 
grava^ocs?. . . 

OBS: DISCOS NAO INCLUSOS. 

- JOGOS NORMAIS MSX I.ICtt 60.00 

- JOGOS NORMAIS (ULTIMOS LANgAMENTOSJCt* 200,00 

- JOGOS EM MEGARAM MSX 1 . 1 Cr* 250.00 

- JOGOS EM MEGARAM MSX 2.0/2. 0*Cr* 300,00 

- JOGOS EM FITA CASSETE A PARTIR DEC* 300,00 

- APLICATIVOS EM GERAL A PARTIR DE Cr* 700,00 

- OR AVAC6ES EM DISCOS DE 3.1/2 E 5. t/4 - 380 Kb E 720 Kb. 



Av. Venezuela, N 9 131 -sala 412 -PracaMaua -Centra -Rio de Janeiro -CEP: 20.081 -Fax. (021)233-6697 
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zs cv cipinnufers U 



games cv compu 



MSX - PC - AMIGA 
SOFTWARES p/MSX 

ANIMADOR 3D - Programs para computacao 

grifica no MSX que permile animacao com shapes 

em 3 dimensoes, alem de slide show de telas gra- 

ficas. 

Preco: Cr$ 33.125,00 

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que 

permite criacao de paginas misturando texto e gra- 

ficos. 

Prc9o: Cr$ 33.125,00 

BKP - Sistema operacional que permite trabalhar 
com diversos dirctorios, permitindo ainda opcoes 
para edicao e recuperacao de disco. 
Preco: CR$ 25.000,00 

Programas em 3.1/2 acresccntar Cr$ 3.000,00. 



REVENDEDOR 
AUTORIZADOj 
HITEK, 



ATENCAO 



SOUS EXCLLSIVOS 

DA HI IKK. 
PROGRAMAS PARA 

msx v. amk;a. 

PKCA 
NOSSO 

catai.ogo, 
e gratis; 



Lancamento: C ARTUCHO EM-PACK p/ MSX 1.1/2.0 e 2.0+ CrS 200.00l),()0| 

SUPRIMENTOS 



• Disquetes 5.1/4 - Caixa 

• Disquetes 3. 1/2 - Caixa 

1 Formularies continues - Caixa 
1 Etiquetas 



Cr$ B 

Cr$ ^ 

Cr$ g 

Cr$ 8 



PROMOQAO p/ AMIGA 
PACOTE: 3 APLICATWOS 

1 - DELUXE PAINT IV + ANIMATION STA- 
TION + CALLIGRAPHER (3 discos) 
Preco: Cr$ 20.000,00 

2 - IMAGINE - 3D CONSTRUCTION KIT - 
WORD WORTH (3 discos) 

Preco: Cr$ 20.000,00 

* Disco 3.1/2 ja incluido 

PACOTE: JOGOS 

1 - FINAL BLOW + MANPITI SLAND (3 

discos) 

Preco: Cr$ 16.500,00 

2 - LOTUS SPRIT TURBO R + PIT FIGH- 
TER (3 discos) 

Preco: CrS 16.500,00 

3 - R-TYPE n + FINAL FIGHT (3 discos) 
Preco: Cr$ 16.500,00 

4 - GREAT COURSES + LEMMINGUES 

(3discos) 

Preco: Cr$ 16.500,00 



PERIFfcRICOS * Disco 3.1/2 ja incluido 



• Drives 5.1/4 
•Drives 3.1/2 

• Impressoras 

• Monitores 

• Joysticks 



Cr$ 
Cr$ 
Cr$ 
Cr$ 
Cr$ 



| 
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1 Modens Cr$ 

1 Mouses Cr$ 

1 Interfaces Cr$ 

1 Expansores de Slots Cr$ 

Placa 80 colunas Cr$ 



I 

D 

CO 

Z 

o 
u 



• Scanner Cr$ 

• Expert DD Plus Cr$ 

• PC XT/AT Cr$ 
1 Kit de limpesa 

para drive 5. 1/4 Cr$ 



I 

CO 

Z 

O 

u 



NOVIDADES - ATENDEMOS TODO O BRASIL - ULTEVIOS LANCAMENTOS 

PE^A CATALOGO GRATIS 



Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a LUZIMAR GOMES DA SILVA, 

Caixa Postal 1 1 .627 - CEP: 22022 - Rio de Janeiro RJ. 
Tel: (021) 234-5572 com ALEXANDRE das 20:00 hs as 23:00 hs (inclusive) 




MSXDEBUG 

Comandos para impressora 






CARLOS 

ALBERTO 

HERSZTERG 



Uma grande dificuldade que senli ao tra- 
balhar com o MSXDEBUG foi a falta 
de uma safda imprcssa, principalmcnlc 
nos comandos D ASS c DISP. Creio que muitos 
usuarios deste programa tambem lenham esta 
mesma dificuldade pois, afinal, c muito mais 
comodo estudar uma listagem no papel do que 
nas poucas 24 linhas da tela. 

Por isto, apos algum esUido, cheguei a uma 
solucao intcrmediaria que consistia num sim- 
ples "hard copy" da tela, o que me obrigava a 
inumeras intcrvencoes no teclado. Nao era nem 
mesmo uma solucao intcrmediaria, era uma 
solucao "mais ou menos", onde existiam varios 
"remendos" no codigo original alera daquela 
trabalheira absurda para obter uma simples lis- 
tagem desassemblada. 

Entrctanto, para solucionar tudo isto, apre- 
sento dois comandos que criei, apos veneer a 
preguica de estudar a farta documentacao apre- 
sentada nas 14 edicocs de CPU em que o 
MSXDEBUG nos foi entregue ainda como pro- 
jeto. Estas 14 edicocs vaodesde CPU 7 ate CPU 
20. 

Enfim, eis os gloriosos comandos: LDISP 
e LDASS. Os nomes, evidentemente, tern ana- 
logia imediata com os comandos PRINT e 
LPRINT do Basic. 

Redirecionando a saida 

A maior prcocupacao que. live ao e laborer 
estas rotinas foi a de nao tocar no codigo origi- 
nal para, justamente evitar os crros anteriores. 
Mas como nao mexer no codigo, sc todos os 
comandos do MSXDEBUG tem saida exclusi- 
va para a tela? 

A solucao foi simples, uma vez que o 
MSXDEBUG tem apenas duas rotinas de im- 
pressao na tela, localizadas em $0B 1 1 e $0B24. 
A primeira imprime o conteudo do registrador 
A e a segunda imprime uma "string" apontada 
pclo par DE e terminada pclo byte 00, sendo 
que ambas utilizam a rotina padrao CHPUT da 



BIOS ($00A2) para escreverna tela. Entretan- 
to, existe uma outra rotina na BIOS que e 
bivalente, ou seja, imprime na tela ou na im- 
pressora. 

Esta rotina padrao chama-se OUTDO 
($0018) e funciona do seguintc modo: Quando 
c chamada, ela pesquisa uma variavel do siste- 
ma de nomc PRTFLG ($F416). Se o valor ali 
encontrado for zero a impressao sera na tela e, 
cm caso contrario, direciona a saida para im- 
pressora. 

Como se vc, nao c preclso remendar o co- 
digo do MSXDEBUG, basta trocar o uso de 
uma rotina padrao por outra equivalente. Neste 
caso, OUTDO substitui CHPUT sem traumas 
c com a vantagem de se poder redirecionar a 
safda para a impressora, simplesmente colo- 
cando o byte 01 cm PRTFLG. E claro que para 
desviar a impressao novamentc para a tela, 
deve-se recolocar o byte 00 nesta variavel. 

Por hora, fa9a as modificacocs da figure 1, 
seguindo aquelcs passos que nunca devem ser 
esquecidos. Sao elcs: 

FILL 4000 7FFF flimpa a pagina 1 ) 
DLOAD MSXDEBUG.COM 4100 

Proceda as modificacoes da figure 1 e salve 
o programa, prcferencialmente em outro disco, 
com o comando DSA VE MSXDEBUG.COM 
4100 60FK. Carregue esta nova cdpia a partir 
do DOS e observe que tudo esta como antes, 
apesar das irocas. 

Os comandos LDISP e LDASS 

Agora que o suporte para impressora esta 
montado, ja pcxlemos implementar os coman- 





A2 


18 


4B13 


4B2B 


A2 


18 



Figure 1 
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dos. Para isto, carregue a nova copia, com o 
comando DLO AD MSXDEBUG.COM 4100. 

A seguir digite os blocos da figure 2. Ao final, 
confira as somas apresentadas c cm caso dc 
discrepancias, vcrifique os dados digilados. 

Pot fim, inclua os novos comandos nas 
(abelas de enderecps e nomes, conformc apre- 
sentado na Hgura 3 e grave esla nova versao do 
MSXDEBUG com o comando DSAVE 
MSXDEBUG.COM 4100 6097. 



5FC2 CD C9 08 2A 8B 00 22 F2 ...«..'. 


6082 IA 22 9D 01 CD 18 0B 21 .' ! 


5FCA IF 2A 89 «D E5 E5 CO 27 .» ' 


608A 5B 02 36 7F.23 36 C8 AF T.6. 16.. 


5FD2 09 28 «4 CD FA 08 E3 El .( 


6092 32 16 F4 C9 00 00 00 M 2 


5FDA Dl A7 ED 52 22 8F »D 21 ...R"..! 




5FE2 F4 IF 22 90 10 3E 01 32 ..\.>.2 


60A2 00 00 00 00 00 00 00 00 


5FEA 16 F4 32 18 F4 C3 8C 10 ..2 




5FF2 00 00 0E 0B CD 05 00 B7 




5FFA 20 13 2A SB 0D ED 5B F2 .*...[. 


60BA 00 00 00 00 00 00 00 00 


6002 IF CD 33 0B 3E 0D D8 CD ,.3.>... 


60C2 00 00 00 00 00 00 00 00 




60CA 00 00 00 00 00 00 00 00 


6012 22 90 10 CD 18 0B AF 32 " 2 


60D2 (0 00 00 00 00 00 00 00 




60DA 00 00 00 00 00 00 00 00 


6022 0D 11 92 0D 01 24 00 36 t.6 


60E2 00 00 00 00 00 00 00 00 


602A 20 ED B0 CD 9A 08 CO FA 


60EA 00 00 00 00 00 00 00 00 


6032 »8 22 89 00 22 83 0D E5 .'..■... 


6»F2 00 00 00 00 00 00 00 00 


603A CD 27 09 28 04 CD FA 08 .'.(.... 




6042 E3 El 22 60 20 21 62 20 .." !b 


6102 00 00 00 00 00 00 00 00 


604A 22/90 01 21 5B 02 36 7E '..![. 6. 
6052 23"36 D0 3E 01 32 16 F4 16.). 2.. 


610A 00 00 00 00 00 00 00 00 


6112 00 00 00 00 00 00 00 00 


605A 32 18 F4 C3 99 01 00 00 2 


MIA 00 00 00 00 00 00 00 00 


6062 0E 0B CD 05 00 B7 20 16 


6122 00 00 00 00 00 00 00 00 


606A CD 18 0B 2A 83 00 ED 5B ...»...[ 


612A 00 00 00 00 00 00 00 00 


6072 60 20 CD 33 0B 3E 1C OB ' .3.).. 


6132 00 00 00 00 00 00 00 00 


607A CD 80 20 3E 18 C9 21 E8 .. >..!. 


613A 00 00 00 00 00 00 00 00 


Sow de 5FC2 a 6081 = 4647 




Soia de 6082 a 6141 = 06C2 




SOMA TOTAL (4100 a 61411 = B841F 





O comando LDISP imprimc cxatamente 
como o DISP, ou seja, gcra 24 linhas (um 
bloco), mesmo que o endereco final scja apenas 
uma posicao maior que o inicial. Para leslar e 
ao mesmo tempo compreender porquc oplei 
pela impressao bloco a bloco e nao linha a 
linlia, liguc a impressora e digite os comandos 
abaixo, obscrvando que os enderccos propostos 
sao intencionais. 



LDISP 0B7B 
LDISP 0B7B0C5B 



Figure 2 Testando a nova configuragao 

Antes de proceder aos testes dos novos 
comandos, observe suas sintaxes e acompanhc 
os exemplos. 

LDISP inicio (fim] 

I I) ASS inicio fim (inicio dcslocado| 

Obs: Os paramclros entre colclictcs sao opeio- 
nais. 



Na verdadc, o comando 
LDISP e um "dump" e, na 
maioria dos casos, busca-se 
dados legiveis, como se 
node observarnos rcsultados 
das imprcssdes. Mesmo em 
casos de busca de dados nao 
legiveis, lal procedimento c 
mais pratico, pois nao e pre- 
cise eslabeleccr cxatamente 
code a impressao deve parar. 
De qualquer modo, a lista- 
gem linha a linha e perfeita- 
mente viavel c foi assim 
implementada no comando 
LDASS. 

O comando LDASS 
tamhem nao tern segredos e 
segue o mesmo procedimen- 
to de chamada do comando 
D ASS, tendo e claro, um pa 
ramctro a mais que especifi- 
ca o endereco (real) de onde 
a impressao deve parar. 

Desassemble a pagina- 
base por exemplo, com o 
comando LDASS 07F. 



1NCI.LIR NA TABFLA DA ENDFRECOS 
4CA6 C2 IF ID 20 00 00 0000 
INC1.UIR NATATABELA DF NOMES: 

4D37 4C 44 41 53 53 00 4C 44 
4D3F 49 53 50 00 FF 00 00 00 



Figura 3 
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Consideracoes finais 

Jamais utilize CONTROL-STOP para in- 
terromper uma imprcssao. Para cvilar desper- 
dicio de papel por conla dc uma operacao 
equivocada, dcsliguc a imprcssora c inanlenha 
pressionada a (ecla ESC, ale que o prompt 
"SIS" rcaparcca. O tempo de espera 6 pequeno, 
em 5 segundos no maximo, o conirole e reto- 
mado. 

Infclizmenle nao ha como inibir o 
CONTROL-STOP na rolina OUTDO. Por- 
tanto, tenha o cuidado de nao pressionar estas 
teclas. 



Os comandos apresenlados, na vcrdade sao 
pseudocomandos, pois simplesmentc organi- 
zam seus paramelros com as rotinas do 
MSXDEBUG e, em scguida, cntregam o 
controle para as rotinas dos comandos cor- 
rcspondentes. Se voce dcsassemblar LDISP ou 
LDASS, vai encontrar uma (e so uma) inslru- 
eiio JP xxxx, onde xxxx e o endereco de onde 
comeeam os comandos DISP ou DASS, apos 
pegarem seus paramelros. 

Anles de enccrrar, devo esclarecer que este 
artigo, Ih-iii como todos os proccdimentos aqui 
descritos, foram analisados por Sergio Duric 
Calheiros que e, aletn dc autor do MSXDE 
BUG, editor lecnico dc CPU. 



Listagens cm ASSEMBLY dos comandos LDISP e LDASS 




LDISP: 


CALL OAF AH 


; C'pia io in 'cio dc icianne DISP 


.:80 




ID HL.0391H 

in k.owm 




I™"""™ "■* 




ID D1.2IH 




: 1S13EDU6 CMindo LDISP 




IB IHD.20K 
LBIR 




: Altera/Repoet: 






! lOl'C 101'B 10258 10211 




CALL ETDdl 


; Proa 1' paraaetro. 


; 




CALL BWVD 


: converts 


; Contlnaa » Wl 




LB (EHDINl.HL 

ID lEDMflll.HL 


; r nuarda en ENBIN 








: Sintaie! LBI5P lnicic Ilia* 




PUSH HL 




I—UIMJU ■■■ IMIMMMM—WW 




CALL COM? 


; Bepete protesso pari o 






JB f.LDISPl 


; ?' panelrc. sends esle 


PRTFL6 EDU tHII» 




CALL CB»VB 


; npciona) 


«6»PTR ESU 0F41M 




EI ISPI.VL 






LBISP 


l PBP HL 




am Eon hjjh 




ID IEHDfin),H: 


i Suarda o 2' paraetro et EHBFIH 


BTDHT ESl> 08'AH 




'-0 H..6E1ESC 


; troca CALL 6E7CHR {I0AEBI n IBIK 


am m obfoh 




LB (019MI,HL 


; por CALL ffilESC 


ENDIK EQU MOTH 




LD H..025BK 


: Troca o bloco CP •" 


enbatu Etu obbjh 




LB IHLI.JIH 


; RE1 I 


[«LF m OBUH 




1«C HL 


1 Por CP 17E 


LW? SOU 0)2TH 




IB IHLI.OBOH 


i RE! NC 






LB A,l 


; Direciona sa'Oa da retina 


.PHASE »1W 




IB |P«1F16!,« 


; DU1BB IDlos 100IB! para itprewora 






LB (RAHPTRI.A 


: *7o troca IAD por espaos 






JP 01WH 


; tiecuta DISP na lapretbora 



irju^ifc&&imi 



DRIVE 5 1/4 
PLACA 80 COLUNAS 
MODEM DE COMUNICACAO 
MEOARAM DISK 256 KB 



MEOARAM DISK 512 KB 
MEOARAM DISK 768 KB 
INTERFACE DUPLA PfDRIVE 
IMPRESSORAS 



• TRANSFORMACAO Pf2* O 

• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (C/4SUJTS) 

• OA8INETE P/DRIVE CfFONTE FRIA 



Catalogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie 
cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA. 



MatfiZ: RJ - Av. 28 de Setembro. 226 LO|a 1 tO VILA SHOPPING • Rl - CEP 20551 - TELS.' (021) 284 6791 e 264-1549 
Filial Curitiba: Av. 7de Setembro, 3.146 Lo|a 20 SHOPPING SETE - CURITIBA - PR -CEP 80010 -TEL: (04 1| 232-0399 
Filial SaO PaulO: Rua Luis Goes, 1.466 S/2 e 3 - VILA MARIANA - SAO PAULO - SP - CEP 04043 - TEL : (01 1) 579-8050 




*<m 
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Listagens em ASSEMBLY dos comandos LDISP e LDASS (continuacao) 






aHU "' ' .phase irca 






LDKSS: CALL 6TD07 : Peoa endereos inula) c final 






; Pctini 5EIESC ; lD Hl.iENDF!) ; Guard a o endereo final 






; - Eubstitui GETCHR («MEB) - ; LD (EMFinj.HL ; n van vel interna 






; 1 lb ml.unimni : rrotessa paroetro optional 






! lull ■ IkIi ESC. ; PUSH HI 






; Itslj os indprpDs imcial p linal. : pySH HI 








JR 2.LDASS1 






6ETE5C: LD C.OBK ; Vfnfiu (Utut lo tKlido .,,, '.." 






m , CALL COHVD 






N A EI (SPI.HL 






)R KI.GETES2 ; St £SC »sl prpssionada. finllla LDASS]: POP HL 






CALL CRLF POP OE 






LI K-.tENMI\li ; P[|i d !i)r K Ho.! AND A 






LD 3E,!HDFI"| j Peoa o pndpreo final SBC HL.DE 






CALL DIPR6 ; Ccapara os endpreos ^D (0D8FH) HL 






LD A.ICH ; -IpcI. <SF1A ABAIIO)- u Hl , 6£IE5 J . ,„„ M LL H1m „ MfB) „ m 






'ALLKTES2 ' "°""~"" U """""■«"»" LD (10MH),* | por CALL 6ETESC 






LD A.lll.* , -IKJ. (ESC.- U "•' • ,irKi »" "'« d ' rrtta 






»;. LD (PRTFL6),» ; DUFSO (bios I0OIBI para upressora 






SE'i;2: LD ML.OASBH : RrpHi pndprpr dp FE1CHR ID IRA«PIR),A ; Rio Iroca TAB por espaos 






LI I0HDH),KL , i 






CALL CRLF JP I0BCH ; Erttuta DASS na liprpssora 






LD HL.P??BH : Hpfopt a Mom original 






LD IAI.7FR ; pi 1075A (CP l?Fl EHDFIPI; DM 






INC HL | IRE1 1 1 






ID IRI.OCIR 










IDA A : BpDoei w'Cd io y'dpo ' 




LD IrAIFLC-J.A : «»<"• H1E5(: 1 






RE! : "olta i liralia i ■ Substitui 6ETCHR HOAEB) - i 




'ppt 128 i Testa i teda ESC. i 




DR D ; Testa os enderecs initial e (mat. ; 
"lli' ■ ■prTnwii I minium i i' j'i'ii' 1 mil illri 




END 

6ETESC: LD C.OBH : Verilita status do tedado 




-BO ML1 5 
'™ W A- 






. r „.„, I======T - IBI==ras= „„ = „„ == . JR M.6E1ES2 : Sp ESC est pressionada, (inalna 






■ HSIDEBU6 Co«ndo LDASS : lB HL , («DAru ) ; Peoa o endereo (a instrulo atual 












l Altera/Repoei: | C * L mK ' Cl """ ° s "">"* M 






urn iiBco i LD MW > lK " , " ETUR " , ■ 






RET" I ; Sp atual< : final, contmua lapress/o 






1 t»unM » «« '; " Ll6 , E ™ : ., , „ rv 






ID A.JBH ; 'Tecla (E5E>" 




. | 

; Sintajp; LDASS mido fiu ,ini-real£; 




.' _,- BETES?! ID HL.OAEBH ; lepoei endereo dp BE1CHS 




LD IIWOHI.HL 




PRTFL6 EDU 0FA1MI "I; 1 " LF 






RANPTR EOU 0F418H m " : Repoe. sa 'da no v Mleo 






10 IPRTFLBI.A 






CHPR6 EPU 0B33H RE ' : Volu ' """" 






GFDAT E9U COTAH 






BTD07 EOU 8BCH reDt l28 
.CDNVD EOU 08FAH M * 










END1N EOU OOtW '" li, 
ENDF1 EOU 0D8BH Elffl 










EHOATU EOU DDBBH 






CRLF EOU 0BI8H 






C0N02 EOU 0927H 











-sf>rT hi i i- 

SOFT BELT MSX-1 

R Carlos Campos, 262 apt. 1 - Pari 

Tel. IOli|9? 5488 

CEP 03028 - Sao Paulo - SP 






JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX-1 


PERIFERICOS 


PC-XT-AT 

Langamento 

FLOW CHARTING PLUS 

Copias Originais 

c/ manual 

30.000.00 c/ despesas 

includes 

Descngao do programa 

Editor de texto e grafico c' 

shapes 


JOGOS. MEGARAM. APLICATIVOS tM DIS 
COS 3 1/2 E 5 1/4 

• Temos mais de 2000 

• Os melhores do mercado 

• Os ultimos lancamentos vindo da 
Europa 

SUPER PROMOCAO. Cada 5 |Ogos 2 gra 

tis a cada 10 jogos 4 gratis a escolha A 

cada 5 aplicativos 1 gratis a cada 10. 2 

gratis 

SOLICITE SEU CATALOGO! 


• Kit para drive DDX 

• Flop ou acionador DDX 

• Drives completos 5 1/4 ou 3 
1/2 

• Carmcho Megaram 

• Formulanos contiuos 

• DDTV 

• Temos micros novos e 
usados 
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Figura 1 



APLICAgOES 
GRAFICAS NO MSX 



A utilizacao do microcomputador 

em criagdo e manipulacao de grd- 

ficos ndo 4 recente. Ao tongo dos 

anos e com a disponibilidade de 

novos recursos computational, 

os programas e as aplicacoes que 

utilizam grdficos tambdm se torna- 

ram cada vez mais sofisticadas. 

Quern pensa que o MSX ndo acom- 

panhou ou ndo tern capacidade 

de acompanhar esta evolucdo, en- 

gana-se. Mesmo as primeiras 

versoes desta excelente mdquina 

possuem programas (muitos 

destes, totalmente nationals) que, 

se ndo encantam, impressionam. 

Neste artigo, o leitor poderd com- 

provar que a arquitetura do MSX, 

facilmente expansivel, tambe'm 

prove recursos que o tornamferra- 

mentas poderosas quando prepa- 

rado corretamente. 



















Desenho inteiro (zoom-out) 




Detalhe da asa (zoom-in) 



DESENVOLVIMENTO DE 
PROGRAMAS 

Para quem e programador, provavelmenle 
urn dos sistemas mais fascinantes'e talvez mais 
complicados e/ou trabalhosos para se descnvol - 
ver, e aquele onde haja a necessidadc de gera- 
cao de algum tipo de grafico. 

Todo grafico, seja no papel ou na maquina, 
tem por Ois alguma equa^ao 16gica, mesmo 
que cste seja uma simples rela, uma curva ou 
uma forma geomoirica comuns. Voces dcvem 
eslar se pergunlando: -Para que eu vou querer 
fazer urn cdlculo para gerar uma retal ou 
entao: -Para que vat me servir uma curval A 
resposta 6 a seguinte: Para tudo! Vejamos urn 
simples cxcmplo: digamos que voce tem uma 
empress e queira gerar graficos de barras sobre 
os faturamcntos de alguns meses, ou enlao uma 
curva sobre o andamento da emprcsa. Em am- 
bos os casos seria necessario urn calculo sobre 
os dados da empresa para transformd-los em 
coordcnadas de tela. Simples, porem quase tu- 
do nas aplicacoes graficas passam por estes 
tipos basicos de equafoes, excedendo 6 claro, 
os programas que sao feitos cxclusivamente 
para criacao de telas (GRAPHOS, AQU ARE- 
LA, etc...) 

Um exemplo mais explicito e atual dos 
calculos existentes nas aplicacoes que geram 
grificos e o sistema conhecido como CAD 
(Computer Aided Design ou Desenho Auxilia- 
do por Computador). Para aqueles que nao 
conhecem, o CAD e um sistema onde se dcse- 
nha uma figura em duas ou tres dimensoes c 
pode-se rotaciona-la cm qualquer dos eixos X 
ou Y (ou Z quando cm tres dimensoes). E 
possfvel lamWm amplia-la ou diminuMa 
(zoom-in ou zoom-out). Estc recurso serve para 
desenhar certos detalhes que nao seriam possl- 
veis devido as restricoes na resolucao grafica, 
evitando assim a necessidade de "particionar" 
o projeto. Vide o exemplo da figura 1 . Este tipo 
de programa € tao complexo, que a equipe de 
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a. 
< 

O 



Lislagcm 1 



10 


SCREEN 0:CLS:KEY 


OFF: WIDTH 4 


20 


PRINT "Tecle alga 


para 


impiessao normal!";: 


KS= INPUTS (1) 


30 


LOCATE 0,2 




40 


FOR 1 = 1 TO 800 




50 


PRINT CHRSI255) ; 




60 


NEXT 




70 


PRINT: PRINT "Tecl 


e algo...";: 


KS" 


INPUTS (1) 




80 


CLS 




90 


PRINT "Tecle algo 


para 


imp 


ressao acelerada! 


"; :KS=INPUTS(1) 


IOC 


LOCATE 0,2 




11C 


AS=STRING$ (40,255) 


12C 


FOR 1-1 TO 20 




13C 


PRINT AS; 




14 C 


NEXT 





programadores (geralmente nas linhas acima 
de 16 bils, os programadores trabalham em 
equipe) e auxiliada por Matematicos, Enge- 
nheiros e muilas vezes ate" por Ffsicos. Ha tam- 
bem outro problema, o limitc dc calculo do 
micro, que quando estourado gera o famoso 
overflow. Para sanar este problema, forma cria- 
dos os co-processadores aritmeucos. Estes au- 
menlam a capacidade de calculo do micro 
(conseqiientemente aumentam tambem a pre- 
cisao dos mesmos). Infclizmenle, estes nao 
existem para a linha MSX. 

Para quern acha que um programa deste lipo 
e um privilegio apenas para quern tern um PC 
ou Amiga, e por que nao conhece a capacidade 
de seu micro. Ja existem programas 
deste tipo para o MSX, um cxem- 
plo 6 o CAD da CALEU PROJE- 
TOS. 

Falando ainda de CAD, um 
exemplo otimo seria o jogo Elite, 
que e todo fcito sobre este proces- 
so. Agora, observe um fato interes- 
sante: na apresentacao das naves, a 
velocidade de rotacao 6 excelente, 
enquanto que, no jogo, a simulacao 
de CAD ja nao e tao boa. Isso 
ocorre por que na apresentacao as 
coordenadas dos pontos nao preci- 
sam ser calculadas, pois ja estao 
prontas, entretanto, no decorrcr do 
jogo, a movimentacao e calculada 
sobre os movimentos do jogador. 
Como os cdlculos sao feitos por 
Ggura e ponto-a-ponto (todos sabe- 
mos que uma reta e constituida por pontos), a 
quantidade de pontos 
acesos, obviamente, 
influiri na veloci- 
dade da movimenta- 
cao e rotacao das 
liguras. Isso porem, 
nao qucr dizcr que o 
MSX scja incapaz de 
trabalhar com CAD 
cm rotacao natural. 
Na rcalidade, exis- 
tem formulas para sc 
minimi/ar tempo em 
calculos c plotagcm 
de pontos. Tcnha co- 
mo exemplo o pro- 
graminha da listagem 



1, que, mesmo em tela de textos, cxemplifica 
duas formas simples de se imprimir a mesma 
coisa com uma substancial diferenca de veloci- 
dade. Numa tela grafica, dependendo do "ma- 
cete" usado e da equa9ao, € possfvel obter uma 
difereca de mais de 10 (dez) vezes na veloci- 
dade de plotagem. Estes processos sao usados 
no ANTMADOR 3D, que surpreendeu na sua 
capacidade dc movimentacao de liguras, na 
velocidade dos calculos e plotagem dc pontos 
(sem falar nos recursos disponlveis). A partir 
da analise deste software, tambem publicada 
nesta edicao, feita pelo Carlos Alberto Hersz- 
terg, imagine: sc o MSX 1.0 tem a capacidade 
de fazer tudo isso, pense em que os 2.0, 2.0+ ou 









SCREEN 


PALLETE 


80 col. X 26 lin. 




SCREEN 1 


PALLETE 


32 col. X 25 lin. 


Tipo 1 


SCREEN 2 


PALLETE 


256X191 pixels 


Tipo 1 


SCREEN 3 


PALLETE 


256X191 pixels 


Tipol 


SCREEN 4 


PALLETE 


256X191 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 5 


PALLETE 


256X212 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 6 


PALLETE 


51 2X21 2 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 7 


PALLETE 


51 2X21 2 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 8 


256 


256X21 2 pixels 


Tipo 2 


SCRENN 9 








SCREEN 10 


PALLETE 


256X21 2 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 11 


12499 


256X21 2 pixels 


Tipo 2 


SCREEN 12 


19268 


256X21 2 pixels 


Tipo 2 



o Turbo R sao capazes! 

Existem outros problemas no desenvolvi- 
mento dc softwares que atuam em tela grafica . 
O programa fica mais cxtenso, mais trabalhoso 
e o programadoi - deve ser muito criterioso, pois, 
convenhamos, nao ha nada pior do que sujeira 
na tela. Por outro lado, todo este trabalho e 
compensador com o resultado final, que na 
maioria da vezes, pode ser considerado exce- 
lente. 

E claro que a capacidade do micro tambem 
ajuda. Por exemplo, num MSX 2.0, a resolucao 
grafica c a quantidade de cores nao sao muito 
maiores, como mostra a tabcla acima. 

A pallcte, que deve ser uma novidade para 
muitos, nada mais 6 que um conjunto dc cores. 
Porem, estas cores podem ser modificadas pelo 
usuario dentre 512 possfveis combinacoes. Co- 
mo o MSX 2 trabalha com 16 palletes, ondc 
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■SrEN^W^ 




NOVIDADES ^SSSGA 



NOV1DADES 



DEMOS 



GAMES 



01 disco 
2 discos 
2 discos 
2 discos 
01 disco 
2 discos 



100 o m»gua cpmj— ;:;::.... 

ABC BOXING 

BA^ J ° Q aFV" "' - Sdtecoe 

B,BD P c %nRA CORPSE / .... 2 discos 

CRUISE FOB A 2 discos 

DEV, ^?DF?GON «» •;.;:.. 3 discos 

DOUBLE DRAW 5 discos 

GOBLINS IPAL] Q1 discQ 

HElMDALL 2 discos 

KILLER BALL^- — • 2 discos 

KNlG HTMABt— sKY -• 2 discoS 

KNIGHTS OF ln . Ol disco 

LIFE & DEATH.—- 2 discos 

MEGA P H °^ ,X - 5 discos 

^^:::;;;;. ::: ;;;;;;;;;::: — 

THBUMULUS 

TIP OFF--- 

SSblooIassbugbv 

*.«* man po"d |sco 



2 discos 
2 discos 
2 discos 
01 disco 
" Q1 disco 
'" Q1 disco 
" Qi disco 



U I "■ 

01 disco 
2 discos 
2 discos 
" QI disco 



otilitAbios 

~kiM A.C 



„ n d disco 

, CQ PROFESSIONAL A.U discoS 

POWER PACKER^ 2 discoS 

^OSIC MAKER .IPW-) 2 dis cos 

M LTBA DESIGN - - 

S&»- 



01 disco 
01 disco 
2 discos 



ss^-r^—- -as; 

FBAtWC 06W» s ^ y , disco 

swag?- • -"■-•■"'"^ac 1 
•asss** 

sasss- 

Si DISK MECHANIC 



Cries*" D *"" -»1-OSO« 




ttssssr*"'* 




proniocAou gg^ 

, AUTO CRASH n 

-esses.*" ggg^SSata 

K °^ „ ooo oo tem s *i - v :^..a : : :::SfesS 

ssassa ■*£*__ 

graphics msx a gSs-aSW— 

w,eco rS , . s s^ 1 * sua e _— ^^mm 
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< 
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cstas estao inicializadas para simularem as 16 
cores do MSX 1 , o usuario nao nola a difcren9a. 
Por exemplo, se voce desejar mudar a cor 5 
(azul claro), basta mudar o falor RGB (Red- 
Green-Blue ou Vermelho-Verde-azul) da pal- 
letc dc numero 5 que sao R=2, G=3 e B-7. Nas 
screen 8, 1 1 e 12 as cores sao cscolhidas nao 
pela pallcle mas sim pelo seu numero. Por 
exemplo: Color 200,19,0. 

No caso dos Sprites, o Tipo- 1 e o normal do 
MSX 1. A unica diferenca entre o Tipo-2 e o 
Tipo- 1 c que o Tipo-2 aceita uma cor para cada 
linha do Sprite. 

Um dctalhe que nao pode ser deixado de 
lado, e que as screens 5, 6, 7 e 8 sao quase duas 
vezes mais rapidas que a screen 2 e as screens 
10, 11 c 12 sao ainda mais rapidas que suas 
antecessoras. 

Como visto, e muito mais facil e eficicnte 
programar num MSX 2 que num MSX co- 
mum, sem contar que as screens acima de 5 nao 
possuem o problema de "borrar" quando se 
plota um Pixel ao lado de outro com cor dife- 
rente. Outro fator e" que a screen 2 e dividida 
em 3 partes, enquanto as oulras sao uniformes, 
facilitando assim o trabalho. 

A screen 9 nao csta indicada pois nao existe 
no kit 2.0+ brasileiro. As screens 10, 1 1 e 12 
sao exclusivas do 2.0+. 

APLICAgOES grAficas 
NO ENSINO 

Scguindo a leoria de que uma imagem vale 
mil palavras, nada mclhor que um micro para 
cxcmpliiicar cm poucos minulos o que um 
texto levaria, provavelmente, algumas bonis. 
Por exemplo, imagine que voce seja um profes- 
sor de Quimica c tcria que ensinara seus alunos 
o proccsso de migracao dos eletrons entre as 
camadas de um atomo. Voce poderia usar um 
texlo, o qual tcria dc ser altamenle detalhado e 
cansalivo. Poderia usar algumas gravuras ou o 
micro. Dcntre os tres, o mais facil scria usar as 
gravuras, entretanto, o mais eficiente seria o 
micro, pois com ele voce conscguiria a anima- 
cao gnilica necessaria para simular visual- 
mente como se da o fenomeno. Pense da 
seguinie forma: se uma imagem vale mil 
palavras, imagine uma simulacao grafica com 
movimentos. Seria como comparar uma foto- 
grafia a um filme. Existem varios softwares que 



permitem produzir tais demonstra96es, como 6 
o caso do StoreBoard no PC ou o ANIMADOR 
3D, PRO-KIT SCANNER, etc. no MSX. 

Aplicacoes graficas no ensino nao param 
por af. Existem programas, por exemplo, que 
ensinam varias coisas pelo me"todo visual, in- 
clusive a operar o proprio computador. Olhan- 
do figuras na tela e seguindo os passos que o 
micro indica, a pessoa vai aprendendo enquan- 
to opera (de maneira similar ao programinha de 
apresentacao do MSX). 

Para quern acha que isso e" s6 para novates, 
esti cnganado. A Borland Corporation por 
exemplo, inclui nos pacotcs mais avancados de 
seus produtos para IBM-PC (Turbo Pascal, 
Turbo C++, etc...) um programa espeeffico para 
cada software denominado TOUR. Este pro- 
grama "passeia" pelo software, aprcsentado ca- 
da menu e moslrando o que cada opcao faz de 
uma forma visual, simples e elucidativa (muito 
melhor do que Ier o manual). 

Para as criancas, foi criada a linguagem 
LOGO. Acredito que muitos tenbam ouvido 
falar desta linguagem. Pordm, com certcza, 
poucos chegaram a conhece-la ou cxplora-la. 
Esta linguagem tem ajudado a fazer com que as 
criancas se interessem pelo computador. Para 
isso, e usado um ambicnte onde o cursor e uma 
tartaruguinha que, com simples comandos, des- 
enha, pinta, escreve, apaga e etc, fazendo com 
que a crian^a, brincando, aprenda e se familia- 
rize com a maquina. A linguagem LOGO, tam- 
bem tem ajudado muito no tratamento de 
pessoas excepcionais. 

DESENVOLVIMENTO DE 
PROJETOS 

Para quern trabalha com arquitetura, enge- 
nharia ou clclronica (entre outras), sabe o quan- 
lo e cansativo o lra9ado no papel. Ja no micro, 
temos a libcrdadc dc lra9ar, movimentar, apa- 
gar, copiar, aumentar, diminuir, etc., enfim, 6 
possivel fazer quase tudo com o seu projeto. 
Fora estas comodidades, o micro ainda pode lhe 
possibililar acesso a uma biblioteca dc figuras 
que facilitam o trabalho de criacao, como tam- 
bem em muitos casos, detectar eventuais erros 
que poderiam passar desperccbidos pelo proje- 
tista. No caso da eletronica, tcmos como exem- 

Continua na pdgina 50 
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De a partida do 
seu computador com 

BKPDOS 2.0 




bip ])05 



Qperar arquiuo 
Oiretono geral 
Drdenar 

Formal ar disco 
Lopiar disco 
Restaur*- arquiva 
Ed ilar disco 



'.00 Hf 08 H 



Cores da tela 
Largura da tel 
!"kne do -HRD 
Car r egaaerit □ 
fto'ina PWDID 
Formal Befe 
Ort'^es 

Drive virtual 
Varia'-el flUiaORV 



.issegu.M-a 
w --lissegurttos 
■'IE at lissegundcs 



ET 



Dispondo de diversas opcoes de instalacao, o usuario do BKPDOS 
pode configurer o programa para trabalhar com o periferico desejado: 
80 colunas, MEGARAM Disk, Drive de acesso por porta ou membria, 
monitores coloridos e monocromaticos. 



BKP DOS 



Mr Ma'MlBl 



Cluster BF'.H Trilha: 15:H Lata- 1 




E8 042R42 
EC CC2H42 



PUSH HL 
PU5H 0E 
CHLL 1358F 
"DP DE 

pop B. 

ptio n 

JP 2,16732 
LI "A 
CP «Bfl 
L0 IHJ42% 

CPU. P£.t422H 

flrCR 

CPLL 2.M22R 

dec ce 

KB HL.OE 



EDTD5C QVR -) 18 



Dentre as ferramentas mais avancadas para a manutencao/editoracao 
de disco, esta tern uma evolucao radical em relacao ao que existe no 
mercado, agora o editor mostra o setor em forma de Mneumdnico Z80 
e texto conforme a figura, alem de dispor de processos de Busca, 
Impressao, Atribuicao de Offset, Operacao em varias bases, etc. 



stp HD5 



_ *Btoria 

?rdenar 
□malar disco 
LDpiar disco 
ftestaurar arqui"i 
Ediiar disco 
Cfietar disco 
Insiala sistema 
L.it- d- data 
Liapar tela 
Entrar no BflSIC 



- HElP do sistema basico - 

5LCT - nostra tela de execus. 
Seta "«v - nu !-■ barra 
<espaco> - Bosl'a este help 
<return> - executa a nodulo 



~77 

Deiecaa 

5ub-dl'eta- 

Ht'iaUtO 

EMCudo 



A 



Totalmente interativo com o usuario o sistema dispde de diversos tipos 
de interfaces de alto nfvel: Help on Line, Menus Pull Down e 
apresentacao por meio de janelas. 

Dentre os diversos m6dulos do sistema com suas varias funcdes 
temos a possibilidade de fazer Backup's de discos, catalogacao de 
diretorios, formatacao de discos com criacao de Label's, restauracao 
de diret6rios e arquivos, e diversas outras opcoes. 
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B"PM5 .SEP CHC05C .GET CDPDE .GEP 
IIHGE5 .SEP Et'TOK .SEP F0RPSC .GEP I H5S I S .GEP OPEfWD .SEP 
HOE* .GEP AE9H] .GEn E0TD5E .HLP REWRD .HLP flTLIff .MT 




Possuindo uma interface de alto nivel, o usuario pode selecionar e 
mover seus arquivos para urn outro sub-diret6rio ou disco utilizando 
a MEGARAM como Buffer de copia como mostra a figura, alem de 
permitir fazer renomeac6es, delecoes, execucoes exames das 
estruturas do arquivo e mudancas dos seus atributos. 

PARA EFETUAR SEUPEDIDO ENVIE CHEQUE NOMI- 
NAL NO VALOR DE Cr$25.000,00 (VINTE E CINCO MIL 
CRUZEIROS) A JULIO RENATO SOARES VELLO- 
SO. CALXA POSTAL 11627- CEP: 22.020 - RIO DE JANEI- 
RO - RJ. SE PREFERIR EM DISCO 3.1/2 
ACRESCENTE Cr$3.000,00 (TRES MLL CRUZEIROS). 




PRAM 

Simulador de Plotter 



CARLOS 
ALBERTO 
HERSZTERG 



Os usuarios do MSX puderam verificar, 
atraves de CPU, o recenle lancamcnlo 
da empresa TOQUEBYTE. Trala-se 
de um software, no minimo inusitado desenvol- 
vido para a linha: um simulador de Plotter. 
Inusitado nao so por esta sua dcscricao, mas 
principalmente pela incrivel resolucab de 
480x767 que oferece. Na verdade, o lancamcn- 
lo da PRAM trouxe ao MSX uma allemaliva 
para contomar a limitacao da capacidade grafi- 
ca da tela de maior resolucao nos micros da 
sene 1.1, a SCREEN 2, que 6 de 256x192. Sc 
voce fizer as contas, verificard que a PRAM 
consegue gerenciar uma resolucao quase 7,5 
vezes maior do que a tela. 

E claro que a simples instalacao da PRAM 
no MSX nao aumentara o mimero de pixels 
(pontos) da tela, mas dura subsidios ao usuario 
para gerar saidas impfessas do tamanbo do 
papel. Tudo isto poderd parecer confuso 
aqueles que ja observaram o funcionamento de 
aplicativos de composicaode pdginas (Desktop 
Publishing, Page Maker) que tambem geram 
saidas imptessas do tamanbo do papel. A dife- 
renca entre PRAM e estes programas, reside no 
falo da PRAM criar uma saida grdfica para o 
desenvolvimento de varias aplicacdes graficas, 
mesmo que seja exalamente um aplicativo 
destes. 

A PRAM em detalhes 

Antes de descrever o programa, € necessa- 
rio esclarecer que o termo "PRAM" (leia-se "pe 
ram") criado pelo autor do programa, Antonio 
Ferrao Neto, signiflca Printer-RAM, numa ana- 
logia ao termo "VRAM", normalmente asso- 
ciado a memdria de video do MSX 
(Video-RAM). 

A PRAM, na realidade, nao 6 um programa, 
mas um conjunto de rolinas (desenvolvidas em 
Assembly) que gcrenciam o uso de uma grandc 
regiao da memdria para criacao de quaisquer 
projetos graficas que exijam o uso de toda a 



extensao do papel no formalo A4. Esta regiao 
da memoria e a Printer-RAM, que poderd ser 
cditada, visualizada na tela ou impressa com as 
rotinas do produto. Sob ponto de vista opcra- 
cional, a aprcscntacao da PRAM como um 
"simulador de Plotter", c" plcnamcntc justified - 
vel pelo fato de ambos trabalharem com os 
mesmos elementos: retas e pontos. 

Quando falamos em gerenciamento de apli- 
cacoes, estamos nos referindo a possibilidade 
da PRAM poder se comportar como um driver 
(gerenciador), apesar de poder fazer mais do 
que manipular a Printer-RAM do modo como 
foi exposto. Na verdade, a PRAM, uma vez 
inslalada, cria um ambicntc que dd suporte para 
criacao de aplicacdes (ou aplicativos) que este- 
jam alem da capacidade grdfica do MSX 1 . Este 
ambiente e a forma como os programas podem 
interagir com a PRAM, de modo que todo o 
processo de I'llicao e imprcssao das paginas 
sejam cntregues as rolinas espeefficas, cabendo 
ao aplicadvo apenas as tarefas de entrada e 
organizacao das linhas e pontos que compoem 
os grdficos. Estes dados deverao estar gravados 
cm disco, em arquivos-texlo (ASCII) gcrados 
por qualquer linguagem. 

Outra forma de criar aplicacdes por cima da 
PRAM e aproveitar o espaco dispoiuvel, para 
criacao de programas que escrevam direta- 
mente na PRAM, como seu autor demonstrou 
em CPU 25. Todavia, lanto no manual quanto 
no artigo, o autor recomenda o uso dos arqui- 
vos-texto de dados, pois haverd situacoes nas 
quais os programas podem ser incompatfveis 
com as rcslri96es impostas pela ocupacao da 
PRAM na memdria (figura 1 ). 

Os arquivos da PRAM 

O disquete do produto conta com 24 arqui- 
vos, entre eles programas de demonstracao e 
apoio. O nucleo da PRAM, entretanto, estd em 
dois arquivos, LDSILIM.BIN e REL.BIN, cujos 
significados dos nomes o manual nlo indica. 
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Figura 1 



Outros programas que fazem parte da PRAM, 
cstab nos arquivos CARGA.BIN e RELO- 
CA.BIN. 

O arquivo LINLEM.BIN concern as rotinas 
de edicao da PRAM. Sao elas: a timpcza da area 
de memoria (rotina LIMPAR), colocacao de 
pontos e linhas (rotinas PONTO e LINHA, 
respeclivamente). Ja o arquivo REL.BIN, 
contem as rotinas operacionais de visualizacao 
/ impressao da PRAM: inicializar proccdimen- 
to de visualizacao (rotina SCROLL), exibicao 
da PRAM juntamente com o layout da pagina 

(rotina JANE- 
LA) e impressao 
da pagina (rotina 
IMPRIME). 
Estcs arquivos 
sao sobrepostos 
durante os pro- 
ccssos de edicao 
e visualizacao / 
impressao. 

O programa 
CARGA.BIN e o 
cabecalho que 
deve scr incluido 
nos arquivos das 
imagens graficas 
carregadas na 
Printer-RAM. 

Para que urn 
programa Basic 
possa com parti - 
lhar a memoria 
com a PRAM, se- 
rf necessario 
executar o pro- 
grama RELO- 
CA.BIN que contem os procedimentos neces- 
saries para alocar corretamente o programa na 
area designada pela PRAM. 

Funcionamento basico 



ENDERECOS ROTINAS 




0000 






0100 -> 





... 










-PRAM 




B500 -» 
B515 -> 





... 


-PROGRAMA BASIC 




cooo -> 

C031 -> 
C543 -> 
C600 -> 

C8C1 -> 






-REL .BIN 





I -HELOCA.BIN | 

| -CARGA.au 




| -LINL1H.BIN 


D183 -> 












FFFF 







Como ja foi mencionado, a PRAM irabalha 
com suas figuras gravadas em disco, em arqui- 
vos-texlo. Estes arquivos devem scr submcli- 
dos a urn proccsso de compressao para 
poderem ser carregados, sendo gerados blocos 
de imagens, que a PRAM reconhece pela sua 
extensao .BLC. Uma vcz carregados os blocos 
na Printer-RAM, pode-sc cntao visualizar a 
pagina ou imprimi-la. 

O processo de visualizacao habilita o micro 
a trabalhar com uma tela virtual de 480x767 
pontos, accssada por ireas. Tudo se passa como 
se a tela fosse uma "visor" que acessa um 
determinado trecho da Printer-RAM. Isto e ne- 
cessario pois a resolucao do video do MSX e 
bem menor do que a area que PRAM usa para 
edicao de seus graficos. Portanto, a visualiza- 
cao total da Printer-RAM s6 e possivel atraves 
de "deslocamcntos" da tela sobre o conteiido da 
area de edicao. Para orientar este processo, a 
PRAM conta com uma pequena janela, origi- 
nalmcnte disposta a dircila da tela, que moslra 
o layout (csboco) da pagina e, sobre esta janela, 
um quadrado que indica a posicao da tela sobre 
a Printer-RAM. A medida que este quadrado c 
deslocado dentro da janela, a tela e redesenhada 
com a parte do grafico correspondente na Prin 
tcr-RAM. 

Ja a impressao, quando iniciada, torna des- 
ncccssario qualqucr controle por parte do apli- 
calivo ou do usuario. A rotina de impressao se 
encarrega de "plolar" os dados contidos na 
Printer-RAM na impressora, de forma transpa- 
rente ao programa que requisilou a impressao. 

Aplica^oes da PRAM 

A habilidadc da PRAM de trabalbar com 
arquivos gerados em qualquer linguagcm, 
desdc que eslcjam no formato ASCII, faz da 
PRAM uma interface cntre as mais divcrsas 
saidas graficas e a impressora. Assim, projetos 
graficos como CADs (projeto assisudo por 




NEW 
VISION 

MSX 



SOLICITE CATALOGO GRATIS 



Contamos com o maior acer- 
vo de jogos, aplicativos e utilita- 
rios para a linha MSX pclo 
menor preco do mcrcado. 
CONFIRA! Somos especializa- 
dos em software MSX. 



ATENDEMOS TODO BRASIL 



•Jogos para 1.1 e2.0 
•Jogos MEG ARAM 
•Jogos FM -PACK 

• Editores Grificos 

• Editores Musicals 
■ Linguagcns 
•Planilhas 



• Utilitarios 
•Desenvolvimento de sistcmas 

para MSX 

• Garantia total do nosso produto 

Consulte-nos. Voce vai gostar, 
pois, gostamos do que fazemos. 



• Desktop Publishing 
Rua Fradique Coutinho 403 - Pinheiros - Sao Paulo - CEP: 05416 - Tel: (01 1) 853-4418 
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computador) bi ou tridimencionais, plantas ar- 
quitetonicas, ptojetos eletronicos e hidraulicos 
sao intciramente factlveis. 

Nas apl icacoes domesticas, a PRAM pode 
gerar textos com varios tipos de letras, Page- 
Makers, diplomas e todos os demais graQcos 
que utilizem o papel em toda a sua extensao. 

Cabe salientar que estes aplicativos nao 
fazem parte do produto. No disquete de distri- 
buicao, entretanto, ha um aplicativo que, alem 
de demonstrar a PRAM, orienta o usuario na 
tarefa de criacao de qualquer programa que 
utilize a PRAM. 

Considera^des flnais 

Pi (xiu i os como a PRAM necessitam de uma 
base de utilizacao ja montada, pois suas rotinas 
nada fazem por si s6. Por este motivo, o sucesso 
do produto dependera da disponibilidade de 
api icacoes que rodem sobre ele. Au5 o presente 



momento, nao obtivcmos infonnacoes sobre 
lancamentos da TOQUE byte para a PRAM. 

Por outro lado, nao se pode su por que todos 
os usuarios sejam programadores. O manual 
orienta uma serie de altcmativas que, infeliz- 
mentc, estao muito alem do conhecimento tec- 
nico de grande parte dos usuarios em potencial 
da PRAM. Na verdade, o programador que tem 
gabarito tecnico para desenvoh/er um CAD por 
exemplo, pode ele mesmo desenvolver as roti- 
nas encontradas na PRAM. 

Como ambiente orientado, a PRAM e um 
bom produto, mas jamais uma aplicacao podera 
ter menos peso do que o ambiente no qual ela 
sera executada. Mai comparando, softwares co- 
mo o MS-DOS e o CP/M nao se afirmaram por 
si so, mas sim pela base de aplicacoes desen- 
volvidas em lorno deles. O que resta entao, 6 
aguardar o lancamenlo de aplicativos para a 
PRAM. So assim pode-se julgar sua real utili - 
dade pratica. 



RK SOFT 



ADUREIR 

Todas as novidades para MSX e AMIGA com exclusiva producao da casa. 



NOVIDADESMSX1.1: 

MEGA-PHENIX 

AUTOCRAS 
.ZONA ZERO 
. SPACE COMBAT 

• CHEASE HQ (COMPLETO) 

• SUPER MARIO II 

JOGOS A0APTA0OS 
PARA RODAR SEM ME- 
GA: 

. FLIGHT SIMULATOR 
-1942 

• DAIVA4 

■ SUPER LA YDOCK 
VAXOL 

• FINAL ZONE 
MIRAI 

• PANT AZY ZONE 
- NEMESIS I 

DRAGON SLAYER IV: 

■ FAMOSO JOGO DE 2X1 E AMIGA. 
AGORA RODANDO EM MSX 1.1 
COM MEGA! 



DISCOS 720 CON- 
VERTI DOS PARA 360: 

NYACLE RACING [2 discos) 
.QOLVELLIUS (6 discos) 
PACMANIA (2 discos) 

• LAYDOCK(2dbcos) 
.QUIMPL (2 discos) 
.GENGISKHAN (4discos) 

- GRAPH SAURUS (Editor grifico) 
■VANS IHBibsi-o) 

• COLUMNS (2 disco.) 

• FAMICLE PARODIC D (4 disco.) 
. UNDEAD LINE (2 disco.) 

■ TETR1S 0(2 disco.) 
. YS III ( 10 disco.) 

FEED BACK (2 discos) 
HERZORG (2 discos) 

• KON AMI GAMES COLECnON 
(2 discos) 

• PRrCESS (3 discos) 

■ YOUMA KORIM (3 discos) 

• AIJ-.STI-.il 16 disco.] 

■ ALESTE OUT VERSION (2 dis- 
cos) 

THEXDERD (4 discos) 

- GRAT TEST DRIVER 1 4 discos) 



MEMORY MAPPER 
CONVERT1DOS PA- 
RA MEGA: 

- METAL GEAR INOLES (e«clo- 

Stvo) 

- PREDATOR 
BUBLE BUBBLE 

ANIMAL'S WAR II 

• TANIKA 
COCKPIT 

• HAJAFUIN 
-DARWIN 4078 (breve) 

SUPER PROMOCAO: 

- Super pacotio de 100 jogo. . 
ccoln. par. qucm qurr fcini irnmr 
osru ecervode progranlal ou Mtt 
iniciando no MSA por 
CrS 2O.OOt.O0 



por arenas 



ganba o dirrilo . 80 jogo. menai. 
e reccbe euloroalicaruenle todu as 
novidadr. que chegarera do Jupuo 
e Europa. Scja o priniciro a let as 
novidadci par. MSX c AMIGA 
500. 

FRANCHISING: Como iscmli- 
vadore. do MSX, veadensnsumdos 
melhore* aeervo. dc programas do 
pais par. *qiiclc* que de.ejun ini- 
cier o sen propria negocio com o 
MSX. Aeervo coraplrlo: CrS 
400.000,00. 

. ENTRE EM CONTATO 

CONOSCO PARA MAIORRS IN- 
PORMACOES. 

PRECOS: 

- Qualqia* jogo - CrS 300.00 
Ariicativo - CrS 1.000.00 

Par. ^eodirnenlo pelo correio en- 
vie adiantado .penes a. despeu. 
posuis. Ir/oraie-ae sobre o preco 
do oorrcio mais proxinio. Aieorfc- 
mosviaSEDEX. 



DUAS SUPER OPOR- 
TUNIDADES: 

CLUBE MSXi Taaa mconl SUPRIMENTOS E FGRIFERI- 

equiv.ler.le • 30 jogos, voce COS EM GERAI. 



Av. Min. Edgard Romero, 250 sala 201 
CEP:21360 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel: (021) 390-6758. 

EM FRENTE AO MERC ADO DE MADUREIRA 



Manutengao: 

. MSX Eslcreo: CrS 211.00(1,00 

- Drive Exttrao pen AMIGA: CrS 20,000,00 
. M. aiilorizecao ROB: CrS 30.000,00 

- MoniloriMoio RCA: CrS 30.000,00 
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MATE A CHARADA 



Atenolol 

Essa voce nao pode deixar passar! 

Agora sua assinatura pode ser parcelada em ate duas vezes. Se 
preferir pagar a vista, voce recebera como brinde um dos programas 
abaixo mencionados, a sua livre escolha: 

D PROFESSIONAL PAINT - estado da arte em Edicao Grafica. 
O melhor Editor Grafico ja feito para o MSX. Possui recursos 
como aumento e diminuicSo de shapes, animacao com 
cores, rotacao de shapes em 90 graus. 

□ PROFESSIONAL DATA RETRIEVE - Uma nova filosofia em 
Banco de Dados. Manuseie as fichas como num microfilme. 
Totalmente redefinlvel pelo usuario. Busca por qualquer 
campo definido, utilizando tambem sub-strings. Ordenacao 
por qualquer campo. Quantidade de registros limitada 
apenas pela capacidade do disco. Varios formatos de 
impressao. 

D PROFESSIONAL PUBUSHER - Programa que permite criacao 
de paginas, mlsturando textos e graficos. 

Nota: A empresa Hitek Computacfio Sistemas e Editora Ltda., 
proprietaria dos programas acima citados se responsabilizara pela 
remessa do programa escolhido por voce. So tera direito a 
receber um dos programas ja mencionados, como 
brinde, bem como parcelar em 02 vezes, 
quern efetuar a assinatura valida por 
12 edicoes. Se preferir em disquete 
de 3 1/2, acrescente 
Cr$ 8.000,00. 




PARE "E +A 




UM BOM 
ENTENDEDOR 
DE 




BASTA 



CPU 



MSX 



Important*: 

Para efetuar o pagamento de sua assinatura em duas vezes, en vie dois cheques 

de valores iddnticos. Um sera depositado no ato do seu recebimento. O outro 

sera depositado com 30 dias. 

Para pagamento a vista, envie cheque nominal ou vale postal no valor integral 

da assinatura. 





E HORA DE ASSINAR CPU 



Campeonato de 
Software 



Todos os participants do Campeonato de Software promovido pela revista CPU e pela 
Discovery Infonnalica ganliaram assinaturas da revisla CPU. 

Cada urn recebera 12 exemplares de CPU a parlir do proximo numcro. Vale observar que a 
ordem dos nomes public-ados niio indica a eoloeacao do pariicipanie no campeonato, 



i— ——"—•■•••-••• "■•■■—"•" ——""-- 

PBOQRAMA 


ESPECIFICACAO 


NOME DO AUTOR 


11 
! 


Sistema de Controle de 
Discos 


Aplicativo 


Sergio Stateri Junior 


The Vampire Hunter 


Jogo 


Andre Zanon 




Contas a Pagar/Receber 


Aplicativo 


Andre Zanon 


Quebra 


Jogo 


Itagiba Nascimento 


— ~~ 1 

Atlas 


Aplicativo 


Miguel de A. Hermano Frei 
tas 


— 


Estatistica Vetorial 


Aplicativo 


Abbal Baptista Vargas 


Gerador Grafico 2.0 


Aplicativo 


Marcelo Liberate) 


Castelo Maldito 


Jogo 


Miguel de A. Hermano Frei- 
tas 


Arq.Asb/Arq.Meg/ 
AUTOEXEC. B AS 


Utilitario 


Marcos Daniel Blanco 


MSX Files 


Aplicativo 


Denis Regis de Brito 






Relacionador de Arquivos 


Utilitario 


Fabricio Motta 


Tudo ou Nada 


Jogo 


Sergio R. Martins 


MSX Brasil 


Aplicativo 


Ricardo V. F. Muniz 


Cignus 


Aplicativo 


Celio Wakamatsu 


Os Arquivos da Formula 1 


Aplicativo 


Marcio H. David 


Cine-Motrix 


Aplicativo 


Jose R. Albuquerque 
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OM£0OAUT08 




Tipograf Standard 


Utilitario 


Herberto Miazaki 


Grafia Economica 


Utilitario 


Belo Joo Araujo 


Mitter Bit 


Aplicativo 


Emerson S. Oliveira 


Inclusor de Menu 


Utilitario 


Wellington Oliveira 


Editor Grafico Genesis II 


Utilitario 


Ricardo R. Rangel 


DB-Z80 


Utilitario 


Carlos J. G. Carvalho 


Sistema Grafico Imagem 


Aplicativo 


Reinaldo Q. Azevedo e Pau- 
lo H. O. Carvalho 


Controls Bancario 


Aplicativo 


Mario Lacio Marchiori 


Navegacao Astronomica 


Aplicativo 


Sergio Martineli Real 


NSNAVY 91 


Jogo 


Ney Sergio Guedes 


Creta'VI 


Jogo 


Victor Hogo S. Udaeta 


Printer 


Aplicativo 


Ronivon Candito Costa 


Copy Kit 


Utilitario 


Juzo L H. Marinelli 


MSX Cam 


Aplicativo 


Francisco P. Sanches 


Master Copy 


Aplicativo 


Wilson F. A. Filho 


Mic-Letra 


Jogo 


Ademir M. de Oliveira 


Controle de Vendas e 
Estoque 


Aplicativo 


Antonio M. B. Filho 


Descobridor de POKEs pa- 
ra Jogos 


Utilitario 


Dimitri Sabanneff e Mauri- 
cio Sessue Otta 













PHENIX INFORMATICA 



Temos os mais recentes lancamentos de 1.1, 2.0, 2.0+ e Memory Mapper 
em drives de 360K e 720K. 



Promocao valida ale Marco de 1992 

Compre 10 jogos comuns, leve +3 gratis a sua-eseolha. 

Compre 10 jogos de 2.0 360K, leve + 3 gratis a sua escolha. 

Nao estao Incluidos discos, fltas e postagem 



TRANSFORMACOES PARA 2.0 
' MEGARAM DISK DE 266. 512 E 788K 
DRIVES DE360KE720K 
TRANSFORMACOES PARA 2.0* 



i IMPRESSORAS 

p GRAVAMOS EM FITA CASSETE 

' VIDEOGAMES 

' ADAPT ACOES PARA DRIVES 720K 



OGOS MSX 



NOVIDADES 1.1: 

• MARIO BROS 
■ 1942(1 disco) 

• FLIGHT SIMULATOR (1 disco) 

• DAIVAIV(ldsoo) 

• MEGA PHOENIX 

• ZONA0 

• SPACE COMBAT 

• AUTOCRAS 

• GENGHIS KHAN 

• CHASE HQT/FASES (IdSco) 

E OUTROS . . . 



1.1£ 2.0 P/ MEGARAM: 
■ GAHYOU KING 

• RETURN OF JELDA 

• MALAYA EXPLORER 

• ENERGY CRASH 

• SUMMARINE 707 

• METAL GEAR (TIRO INF.) 

• OUT RUN (TEMPO INF ) 

• LAYDOCK (ENERG. INF) 

• MITSUMEGATORU1.1 

• DRAGON SLAYER IV 1.1 

E OUTROS . . . 



ADAPTADOSP/380K: 

• ALESTE II ( Bdis-I 
cos) 

• COLUMNS (2 discos) 

• UND. LINE (2 discos) 

• GRAPHSAURUSffds.) 

■ PACMANIA (2 discos) 

• PIPELINE (2 discos) 

• VALLIS II (8 discos) 

- NYANCLE |2 discos) 
•TETRISII (2 discos) 

■ SAZIRI (2 discos) 



Knlrrpimi*. nipldo: ligucparu (021)580-0651 ou envie cheque nominal ctuzadoi Antonio Jose Caetano da Silva - Caixa Poslal: 23081 - CEP: 20922 - Rio dc Janeiro - RJ 
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Sistema Integrado de 
Arquivos 


Aplicativo 


Marcelo Petri Lemos 


Qual e a palavra? 


Jogo 


Paulo Roberto Bortoli 


Cadastro de Disquetes 


Aplicativo 


lldefonso J. Zanette 


Solver System 


Aplicativo 


Jose Alexandre Nalon 


Catalogo Eletronico 1 .0 


Aplicativo 


Alexandre Fernandas 


Data Base V. 1 .0 


Aplicativo 


Jaques R. N. Junior 


Cadastro de Programas 


Utilitario 


Frederico M. Coelho 


Mala Rapida 


Utilitario 


Danniel F. Wandarti 


Scan -Tela 


Utilitario 


Marcos A- Lenharo 


Menu de Programas 


Utilitario 


Marcos G. Granado 



REEDIQAO CPU 

Agora voce ja pode completar sua colegao 

da revista CPU ! 



Atendendo aos inumeros pedidos dos nossos 
leitores, colocamos em pratica a REEDICAO EN- 
CADERNADA das ediQoes esgotadas da revista 
CPU/MSX. 

Viabilizamos o projeto. Precisamos obter a 
confirmacao do seu pedido o mais breve possfvel. 

A reedicao das revistas encadernadas, foram 
feitas em dois volumes, um contendo as edicoes de 
01 a 05 e o outro as echoes de 06 a 10. 

COMO C ALCULAR O PAGAMfiNTO: 

Pre90 de capa da ultima edicao em banca 
multiplicado pelo niimero de exemplares encader- 
nados + 30%. 



Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal 
a BONUS RIO EDITORA LTDA., acompanhado 
do cupom abaixo. O endere90 e: 



Av. N.Sra. de Copacabana N B 605 grupo 404 
CEP: 22.040 - Copacabana - Rio de Janeiro - R.J. 



r 



CD SIM, gostaria de receber no endereco abaixo menrionado a 
REEDIQAO DA REVISTA CPU/MSX, conforms assinalado a 
seguir: 

□ REEDIQAO encademada de 01 a 05 
D REEDIQAO encademada de 06 a 10 



Nome: .__ 
Endereco: . 

Bairro: 

Cidade: 



CEP:. 



Estado:. 



Telerone (DDD): . 



Aasi natura 



A REEDigAO ENCADERNADA SERA ENV1ADA VIA SEDEX A COBRAR E VOCE PODERA RETIRAR A 
REEDIC AO QUE SOLICITOU NA AGENCIA tK)S CORREIOS MAIS PR6XIMA DE SEU ENDERECO. 
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SAIU O LISTAO DA HITEK! 



PROFESSIONAL 
PAINT 

O melhor e mais complete) editor 
gratico ja teito para o MSX. Possui 
recursos como: reescalonamento e 

rotacao de shapes em 90 graus. 

allabelos coloridos, animagao com 

cores, fill com 256 cores aparentes no 

MSX 1 , dois tipos de Zoom coloridos. 

compatibilidade total de arquivos com 

qualquer editor grafico. 

Cr$ 33. 100.00 



PROFESSIONAL 
DATA RETRIEVE 

O mais revolucionario banco de dados 

ja criado para o MSX. Permite a 

consulta dos registros como se fosse 

urn microfilme. Agora compativel com 

o dBase 2 Plus. Permite a juncao de 

dois bancos dados dilerentes, alem de 

ordenar com muito mais rapidez. 

Imperdivel para quern gosta de levar o 

MSX a serio. 

Cr$ 33.100.00 



TURBO 
ANIMADOR3D 

O unico programa que laz animacao 

de shapes nos tres eixos cartesianos. 

Permite a criacao de animagoes 

profissionais para video cassete ou 

aberturas de programas, alem de tazer 

slideshow com telas e animagoes, 

como em plataformas multimidia 

profissionais. Pode ser usado em 

conjunto com o Professional Paint. 

Cr$ 33.100,00 



Professional Publisher: o melhor sistema Desktop Publishing para MSX. 

Facil de usar e extremamente eficiente. Cr$ 33.100.00 

Professional Cards: programa gerador de cartoes comemorativos. 

Acompanha disco de shapes. CrS 18.700.00 

Professional Labels: gerador de eliquelas personalizadas para disquetes, 

cadernos, Was de video, etc. Cr$ 16.800,00 

Professional Stripes: cria faixas promocionais com ale 4,6 metros, com 

shapes, alfabetos, etc. CrS 16.800.00 

Professional Publisher Advanced: os qualro programas acima reunidos num 

sb produto. CrS 65.000,00 

The Disk Mechanic: 15 programas para voce utilizar melhor o seu 

computador. CrS 10.700.00 

FastBack!: super copiador selorial que formala enquanlo copia. Excelente 

interface gralica. Cr$ 10.700.00 

MSX Flow Chart: gerador de graficos comerciais e estatisticos. Compativel 

com o SuperCalc 2. CrS 18.700.00 

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em questao de minutos. 

Centraliza texlos automaticamenle. Cr$ 18.700,00 

Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, alem de 

colocar 25 efeitos especiais em telas. Cr$ 18.700,00 

Colorindol: um verdadeiro livro de pintura eletronico para a garolada entre 3 

e 7 anos. Cr$ 10.700,00 

Music Stealer: retira todos os sons e miisicas de logos padrao MSX. Permite 

a edigao dos sons. Cr$ 18.700,00 

Brasil Geografico: atlas eletr6nico com informacoes sobre centenas de 

cidades brasileiras. CrS 16.800,00 

Master Cruncher: super compactador de arquivos para voce economizar o 

maximo de espaco em disco. Cr$ 16.800.00 

Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. 

CrS 10.700.00 

Screen To Dos: Iransforma telas SCR em .COM para voce incrementar 

seus BATs. CrS 6.000,00 

Zorax: o primeiro |ogo nacional de agao Vanas fases e inimigos. Cr$ 

10.700,00 

Guerra Fria: sensacional wargame para voce jogar com toda a familia. Cr$ 

10.700,00 

Hitek Imobiliario: adaptagao do popular jogo de tabuleiro Monopdlio. CrS 

10.700,00 



A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Cr$ 

10.700,00 

Desktop Video Guide: apostila eletronica que ensina truques e macetes em 

video. CrS 8.750,00 

Color Cycling Screens #1 : telas com animagoes de cores para PPaint. Cr$ 

8.750,00 

PPaint Color Fonts #1 : lontes coloridas criadas no PPaint Cr$ 8.750.00 

PPaint Letters #1 : alfabetos coloridos e com espagamento ajustado para o 

PPaint. Cr$ 8.750.00 

PPaint Padroes: dezenas de padroes e lormas de lapis para o PPaint. Cr$ 

8.750,00 

Art Pack 1 , 2 e 3: conjuntos de figuras para Desktop Publishing ou video. CrS 

6.000,00 (cada conjunto) 

Letters 1 , 2 e 3: allabetos para desktop, Multi-Display ou PPaint. Cr$ 6.000.00 

(cada conjunto) 

SuperLetters 1 , 2 e 3: alfabetos no tormato shape. Varios tamanhos. CrS 

6.000,00 (cada conjunto) 

Borders 1 , 2 e 3: bordas enfeitadas para desktop ou video presentation. CrS 

6.000,00 (cada conjunto) 

MiniShapes 1 e 2: figuras em miniatura para voce usar onde quiser. CrS 

6.000,00 (cada conjunto) 

X-Rated Graphics: figuras erbticas para desktop publishing ou video. CrS 

6.000,00 

600 Shapes: colegao com 600 figuras nos mais variados assuntos. Ct$ 

6.000,00 

Professional Headlines: mais alfabetos no tormato shape. Varios tamanhos. 

CrS 6.000.00 

Amiga Shapes: figuras retiradas do computador Amiga, Cr$ 6.000,00 

PC Shapes: figuras retiradas do computador PC'XT/AT CrS 6.000,00 

Spanish Games Shapes: figuras retiradas de jogos espanhbis. CrS 6.000,00 

Comics on Disk: figuras do histbrias em quadrinhos para desktop. CrS 6.000,00 

Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valonzar seus trabalhos em 

desktop. Cr$ 6.000.00 

Color Shapes: shapes coloridos para videoprodugao CrS 8.750,00 

Color Surfaces: superficies coloridas para videoprodugao. CrS 8.750,00 

Video Fontes: Alfabetos coloridos no formato shape para videoprodugao. Cr$ 

6.000.00 



AMIGA DISK PRESS 



Ja esta a venda a segunda edigao da revista 
digital que esta "virando a mesa" da informatica 
nacional. Artigos tecnicos tundamentais para o 
usuario de Amiga, jogos, e um brinde incrivel: 
circuito e placa para chavear o A520 



Para tazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a: 

HITEK COMPUTACAO SISTEMAS EDITORA. 

Rua Uruguaiana, 10 si 1602 - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 20050 - Maiores informacoes: tel (021) 252 9023 



REVENDEDORES 
AUTORIZADOS 



RS.Digimer (0512) 4395 
ES:Logodata(027)327 8S17 
SP: Toygames (011) 277 48 78 
CE. Sunphoto (085) 244 2308 
RJ: Takeru: (021) 232 0650 



Equipe Hitek: Leonardo Beltrao, Vitor Hugo Costa, Alberto Meyer, Luiz F. Moraes e Carlos Fabiano. 



Prezados Senhores: 

Gostaria de poder enviar minhas colabo- 
racoes d revista CPU-MSX, mas tenho algumas 
auvidas sobre a maneira como proceder. 

1) Aldm do artigo e das eventuais listagens, 
e necessdrio o envio de mais algum dado ? 

2) O texto do artigo deve ser enviado em 
algumaformatacad em particular? 

3) Existe a necessidade de se remeter urn 
disquete contendo as listagens ou apenas uma 
impressao das mesmas e suficiente ? 

Eduardo Trettel - Itu - SP 

CaroEduardo, 

Suas diividas sao bcm-vindas e, acredita- 
mos, bastante oportunas. Muitas vezcs tcmos 
que rccusar artigos pot nao apresentarem 
condicoes de aproveitamento devido a uma ma 
qualidadc ou falta de material que facilite sua 
utilizacao. Portanlo, antes de mandar seus arti- 
gos (isso vale para todos os leitores), observe 
os seguintes de tallies. 

1) Envie, aldm do material, todos os seus 
dados, como endereco, telefone e indique a 
melhor maneira de podermos remunera-lo, ca- 
so merecido. Inclua uma autorizacao assinada 
por voce ou responsive), para que possamos 
publicar seu artigo. Diga ate quando o artigo 
pode ser publicado, pois 6 natural que apos 
algum tempo o conteiido se tome anligo, uma 
vez que a revista possui um prazo de carencia 
entre o seu recebimento e o momento de publi- 
ci-lo. 

2) Se voce esti se referindo a formatacao 
do texto no papel, basta o padrao normal, isto 
6, datilografado em oflcio ou tamanho A4 em 
margem de 2 cm nos lados e 3 cm de topo e 3 
cm de rodape. Utilize espacamento 2. 

3) Caso seu artigo nao contenha listagens, 
le las ou qualquer material que exija margem de 
erro zero, nao 6 neccssirio, bastando observar 
o item 2. Em caso contrario, e imprescindivel 
fornecer o programa pronto ja em disquete para 
uso e testes. Caso queira incluir o texto do 
artigo no disquete, basta manda-lo na formata- 
cao que desejar, indicando qual foi o editor que 
o gerou. Sempre que possfvel, devolvemos to- 
do o material que nos foi enviado. 



Ilmo Sr. Editor 

Sou pesquisador em Fisica Atdmica e Mo- 
lecular e trouxe recentemente um AT-286 e 
uma impressora do exterior. Sabemos que a 
capacidade do PC em cdlculos de potencia e 
da ordem de 10 38 apenas. Tive uma grande 
decepedo ao constatar que este grau de preci- 
sao 6 insuficiente para certos cdlculos, pois 
frequentemente enfrentei situacoes em que o 
micro enviava a mensagem de erro "over- 
flow". Como ja tinha um velho HOT-BIT, uti- 
lizado apenas para jogos pelascriancas, soube 
que sua capacidade de cdlculo era da ordem 
de lv . Digitei o programa no MSX e nao 
obtive nenhum problema, tudofiincionou. Ven- 
di imediatamente o 286-20 MHz, porque acom- 
panho a andlise tecnica do MSX Turbo R, 
descrevendo a comparibilidade com o antigo 
MSX, a velocidade de processamento, etc. 

Diante de tudo que relatei, solicito a gen- 
tileza de me informar se o Z80 e R800 trazem 
a mesma capacidade de cdlculo do HOT-BIT, 
para que eu possa providenciar a aquisigdo do 
MSX Turbo Re se possivel tambe'm uma boa 
configuracdo. 

Jodo Francisco dos Santos 
Rio de Janeiro - RJ 

Prczado Joao, 

De fato, posso entender sua necessidade 
em conscguir um micro que possa realizar cal- 
culos com boa precisao e sem problcmas de 
atingir situacoes de "overflow". Devo esclarc- 
cer, entretanto, que seu problema em conscguir 
um Turbo R no Brasil, e maior que conseguir 
um 286, que apesar do nosso sentimento pelo 
MSX, foi desprezado injustamente. Devo ad- 
milir que sua adtude em vende-lo foi um tanto 
precipitada. 

E importante observar que a culpa da pouca 
capacidade do seu ex -286, nao 6 exatamente do 
286, mas sim do software (ou da linguagem) 
que voce utilizou para escrever seu aplicativo. 
Acredito que voce tenha utilizado alguma lin- 
guagem de uso geral, como o BASIC, nao tao 
indicada para calculos como e a linguagem 
FORTRAN. No mercado existem varios com- 
piladores de FORTRAN. 
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No caso do MSX, o Z-80, proccssador do 
HOT-BIT, sequer chcga aos pes do 286. Em 
lodos os aspectos o 286 e superior, scja em 
vclocidade ou capacidade de memoria. O que 
conla no seu caso, foi a boa vontade da Micro- 
soft em fazer um MSX-BASIC baslante podc- 
roso, o que permitiu o engano. 

Alem de simples linguagens, o AT, ou qual- 
quer compulador compalfvel, lambem dispde 
de programas dedicados a calculos pesados, 
capazes de transformar simples microprocessa- 
dores em maquinas de calcular ultrapodcrosas. 
Como exemplo, existe um programa chamado 
DERIVE, disponivel para um PC comum, ca- 
paz dc calcular o fatorial de 300 (ou mais) com 
precisao absolula. O mimero 6 tao grande que 
nem cabe na tela. 

Enfim, apesar de tudo, elogio a sua decisao 
de querer adquirir um Turbo R em substiluicao 
ao velho HOT-BIT. Uma coisa c ccrla: o Turbo 
R e 100% compativel. Sabe-se que esle micro 
ja possui disco rigido, mas acredito que pelo 
menos um disk-drive c um monitor adequados 
ja sejam suficicnles para comecar. 

Atenciosamente, 

Sergio Duric Calheiros. 



Hd pouco tempo passei a me interessar no 
Assembler para o MSX (Z-80). Levado por 



conselhos, comprei o livro "Ixnguagem de Md- 
quina para o MSX " de Rossini e Figueiredo, o 
qual realmente recomendo aos interessados. 
Infelizmente , algumas instrugoes ndo mefica- 
ram muilo claras. Sao elas: 

DEFB - DEFW - DEFS - DEFM - EQV 

Peco, portanto que me esclare$am qual a 
funqdo dessas instrucoes... 

Marcello Dalla Vecchia - Ji-Parand - RO 

Caro Marcello, 

As instru§6cs a que voce se refere, na 
realidadc, nao sao instrucoes como aquelas que 
o Z-80 executa. Chamadas de pseudo-ins- 
trucoes, elas auxiliam no processo dc criacao e 
utili/acao dos programas em assembler e sao 
manipuladas pclo assemblador somente no pro- 
cesso de montagem.Vamos, entao por partes. 
Acreditamos que o conceito de labels esteja 
claro e, portanto, nao nos deteremos neste pon- 
to. Lembremos apenas, que uma label reprc- 
senta um endereco de mem6ria ou um valor de 
8ou 16 bits. 

A pseudo-instni9ao EQU serve para atri- 
buir valores as labels. Esta instrucao 6 lilil para 
definir constanles, tal como a instrucao 
CONST do Pascal. Por exemplo: 

LABEL01: EQU $100 

Atribui o valor $100 a label LABEL01 



CHAMPION 

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA OS MELHORES 
JOGOS, QUAUDADE PROFISSIONAL, GARANTIA DE SEUS SERVIQOS 
E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 



tfr 



W^fW^ 



AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA 



PROMOCAO. 
NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2 

■GRATIS" 



* PAUUSOFT 
•SOFTNEW 

* NEMESIS 

* xsw 

* DISCOVERY 




ULTIMAS NOVIDADES 

GRAVACOES SOMENTE EM DISCO III 



CHAMPION SOFTWARE LTDA. 

RUACLEUA 1837- LAPA- 05042- SAO PAULO- SP 
CArXA POSTAL 1 1 .844 - FONE: (01 1) 65-2030 



PEQA CATALOGO GRATIS OU VISITE NOSSO 'SHOW ROOW 



ATENDEMOS TAMB^M AOS SABADOS E ATRAVES DO 
REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 



CPU-MSX N 9 26 - 47 




LABEL02: EQU LABEL01 

Atribui o valor de LABELOl a LABEL02 

As de 111,1 is inslrucoes citadas, serve in para 
alocar espacos de memoria para serem utiliza- 
dos como variavcis ou areas de trabalho. E mais 
comodo dcixar o prdprio montador escolher a 
posicao de trabalho, que nos mesmos termos 
que fazer este calculo em funcao do tamanho 
do programa. Vejamos alguns exemplos: 

VAR01: DEFB $33 

Aloca um byte a partir do enderego. VAR01 
inicializa aquela posigdo com o valor $33. 

VAR02: DEFW $F37D 

Aloca uma palavra e inicializa com o valor 
$Ff7D. 

VAR03: DEFSS10 

Aloca $10 bytes a partir do enderego dado 
por VAR03. Dependendo do montador, esta 
regiao pode ser ou nao inicializada com 0. 

VAR04: DEFM "Ola" 

Aloca tantos bytes quantoforem necessdrios 
para incluir a string dada e depois inicializa a 
regiao com o valor dado. 

Como ultimo exemplo, observe um peque- 
no exemplo de como referenciar as variaveis 
declaradas em um programa: 

USAVARS: LD A,(VAR01) ;Colocaem 



; A o conleu- 
;do de 
;VAR01 

LD HL,(VAR02) ;Coloca em 

; H I . o conteu- 
;do de 
;VAR02 

LD DE.VAR02 ;Coloca em 
;DE o ende- 
;reco de 
;VAR02 

LD < V AR03),H 1, ;Coloca HL 
;em VAR03 

LD A,(VAR04) ;Coloca em A 
;o primeiro 
;caracter 
;apontado por 
;VAR04 



Ele esta chegando! O MSX de 16 bits que 
comega a desembarcar aqui. Comojdfoi pu- 
blicado nesta conceituada revista, o Z-80 deste 
modelo foi acelerado para um clock de 7. 16 
Mhz. Existe a possibilidade de acelerar ou 
mesmo trocar o Z-80 dos modelos antigos para 
que rodem a esta velocidade ? 

Marcelo Barbosa Mendes da Sitva 
Nova Iguagu - RJ 



a s R COIOPUTERS 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS 



Aqui o seu MSX nao € tratado somente 
como um videogame de luxo. 

DESKTOPS, Planilhas, Bancos de Da- 
dos, Graficos em geral, Animadores de vi- 
deo, enfim, um completo acervo 
profissional para o seu MSX. 

• Revendedor excluslvo do MASTER CODER 

Cr$ 7.000,00 (Mandar cheque nominal a Rl- 
cardo de Lara Mello) 

€X z. R 

campuTERS 





Os melhores e sempre os 
ultimos lancamenlos. 

Aqui o game-maniaco 
pode desfrutar desde um 
simples jogo de acao 
at6 um sofisticado adven- 
ture. 



RUA SABINO FRANCO DE 

CAMARGO N e 38 
ITATIBA - SP - CEP : 13.250 



A&R ON-LINE 

•TELEFONE: 

PELO (011) 435^367 
VOCE FAZ SEU PE- 
DIDO E N6S O EN- 
VIAREMOS VIA 
SEDEX. 

VIDEO TEXTO: 
NA CENTRAL (011) 
1483 VM ADAO & 
EVA PS: SOFTSMSX 
VOCfi DELXA O SEU 
RECADO. 
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Nab tab rapido quanto o Z-80 do Turbo R, 
ja 6 possfvel acelcrar a vclocidadc do MSX 
normal. Ja existe uma placa no mcrcado que faz 
cxalamcnlc isso. Procure seu revendedor e in- 
forme-sc. 



Gostaria de saber se algum leitor conse- 
guiu terminar afase I dojogo "La Herancia ", 
pois quando chego no tirreo, nao consigo cha- 
mar um taxi porque nao sei discar e nem pagar 
o tele/one. Quando entro no taxi, acabo mor- 
rendo. Tenho tambem outra diivida. Quando 
pego o onibus correto nofim dafase 2, ele me 
pergunta se quero passar defase ou se quero 
jogar outra vez. Dou a opcdo de passar defase 
e ele me da o codigo dafase 3. Mas quando eu 
digito o codigo, ele volta para afase 2. Como 
resolver isso? Se algum leitor conseguiu pas- 
sar sem problemas, por favor mande a solucdo. 
Gostaria que o Sr. Editor me apontasse um 
bom editor de textos, pois o que utilizo i um 
tanto rudimentar. 

De'cio Luiz G. Filho 

Rua Fernando de Noronha, 608/1.002 

86020 - Londrina - PR 

O melhor editor, nao so na minha opiniao, 
mas praticamcntc cnlrc todos que o ulilizam, e 
o Aztex, comercializado pela Gradienle. Este 



editor vem embutido numa placa de 80 colunas, 
e oferece os mais diferentes recursos de forma- 
tacao e edicao, sendo totalmente compativel 
com as impressoras nacionais. Experimcntc. 

Sergio Duric Calheiros - Editor 



Dragdo ou serpente 

Possuo um Expert Plus, Megaram game, 
drive de 5 1/4 e vdrios jogos. Escrevo para 
solucionar a diivida do leitor Marcelo Batista 
da Mota, sobre o jogo Astro Marine 1. Para 
passar da terrivel serpente (ou dragdo como 
disse), e simples. Ao chegar nessa tela, logo se 
nota uma inclinaqdo para baixo seguida do 
buraco em que estd o dragdo. Fique mais ou 
menos no meio desta inclinaqdo e lance 4 gra- 
nadas. A serpente se levantard dando um grito. 
Depois e so pular. 

Peco que mcu endercco seja publicado para 
que possa trocar programas com usuarios de 
MSX da minha cidadc. 

Clayton Eduardo dos Santos 

Pedro Borchesan, 994 - Jardim Nazareth 

15055 - Sao Jose do Rio Preto - SP 



CLASSIC SOFT Tel.(01 1)875-4644 



MSX AMIGA RC XT/AT 



RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
VocS faz o pedido por telefone ou por carta e s6 pagara ao recebg-lo no correio. 



JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX 

1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER 

• OS MELHORES E SEMPRE OS ULTIMOS 
LANgAMENTOS 

• TEMOS MAIS DE 2.000 TlTULOS 

• PROMOCAO - 10 JOGOS 2 GRATIS 
100 JOGOS 25 GRATIS 

• SOUCITE CATALOGO GRATIS 



PERIFERiCOS DDX 

KIT PARA MONTAGEM DE DRIVE 
DRIVE 5 1/4 - 360 E 720 Kb 
DRIVE 3 1/2 - 720 Kb 
MEGARAM GAME 
MEGARAM DISK 256/512/768 
MODEM PARA MSX 
INTERFACE C/ CABO PARA MSX 



AMIGA E PC XT E AT 

• TEMOS JOGOS E APLICATIVOS PRO- 
MOQAO AMIGA/PC 

• CADA 10 JOGOS OU APLICATIVOS - 1 
GRATIS. 

• ATENDEMOS TODO O BRASIL 

• SOLICITE CAT ALOGO GRATIS 



ACEITAMOS CARTAO DE CREDITO CREDICARD 
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Listagcm 2 



5 SCREENO 

10 INPUT "Digite o primeiro 

paranietro: " ; K 

20 INPUT "Digite o segundo 

parametro: " ; A 

30 INPUT "coordenadas (x ,y) : " ;X0, YO 

40 P=4-ATN(1) 

50 XI=X0'2'A:YI=Y0 

60 SCREEN? 

70 FORT=0TO2*P STEP. 02 

80 D=A" (l*COS(T) ) 

90 X=X0+D*COS(K*T) 

100 Y=Y0*D*SIN(T) 

110 LINE(XI,YI) - {X, Y) 

120 XI=X:YI=Y 

130 NEXT 

140 KS=INPUTS(1) 

150 RUN 



plo o TOP CAD no MSX ou o Tango no PC 
(este, por cxemplo, clabora a placa atraves do 
esquema do circuito). 

Atualmente, cstas tccnologias nao sao mais 
tao reslrilas e, qualquer uni que qucira c lenha 
um pouco de dinheiro para invcslir, podc infor- 
matizar com facilidade qualquer tipo dc traba- 
lho. Exislem tuna infinidade de programas no 
mercado que fazem tudo o que se podc imagi- 
nar. Para se ter uma idcia, ale o Irabalho de 
elaboracao e descnvolvimenlo de estampas pa- 
ra tecidos ja csla scndo feito por compulador. 
Na area de projetos, a informatica tern se 
aprofundado lanlo que os micros aluais teem 
sido projelados com a estrulura vollada princi- 
palmete pani este fim. Como as aplicacoes gra- 
ficas sao muilo mats abrangentes nos 
desenvolvimenlos de projetos, c obvio que este 
campo oferece uma margem de lucros muito 
maior para os fabricantes. Para voces lercm 
uma idcia, jd existe o irmao mais novo no CAD, 
o CAAD (Computer Aided Architeturic De- 
sign ou Descnho de Arquitetura Auxiliado por 
Computador). Como o proprio nome diz, este 
sistema c dcstinado aos arquitetos. Esse sistcma 

so roda em micros 
superiores ao PC- 
386 c exige uma 
configuracao mfni- 
ma de 4 Mb de 
RAM, um Hard- 
disk (Winchester) 
de 85 Mb ou mais, 
coprocessador, 
placa de video do 
tipo VGA (ou su- 
perior) e uma Folo- 
composilora 
Colorida. Somente 
esta configuracao 
deve ullrapassar os 
US$ 20.000,00 



(vinte mil dolares), sem contar o programa que 
esta na faixa dos Us$ 1.500,00 (mil e quinhen- 
tos dolares). No Brasil, isso deve cuslar no 
mfnimo o DOBRO! 

Voces devem estar se pcrguntando para que 
esta configuracao gigantesca. E simples! Em 
primeiro lugar, o processamenlo da maquina 
(Clock) tern que ser relalivamente alto, pois 
este programa trabalha com calculos e plota 
gem dc pontos dc uma forma tao complexa que 
o realismo da imagem c movimenlacao sao 
perfeitos, como se fosse um lllmc. Este progra- 
ma tern a capacidade de gerar tudo que c ncces 
sario para um arquileto. Possui imimeras 
bibliotecas com varias liguras de portas, jane- 
las, grades, arvorcs, eslruturas metalicas, etc... 
Enfim, tudo que exile em uma construcao, 
existe no CAAD. Nao vamos nos aprofundar 
nesle tipo dc sistema, pois ainda esta muito 
longe do MSX ter a capacidade para trabalhar 
com um sistema similar. 

Dentre as aplicaciies graficas na area de 
projetos, o que foi mostrado acima e apcnas 
uma pequena demonstracao do que existe no 
mundo da informatica que, provavclmenle, a 
maioria dos usuarios do MSX nem sabe que 
existe. Nao por falta de inlercsse, mas sim por 
falta de infonnacao. 

ALGUNS EXEMPLOS 
PRATICOS 

Vamos, agora, dar enlrada na parte pratica 
do assunlo. Como o espaco c pouco, vou mos- 
trar o problema da velocidadc nos calculos das 
aplicacoes graficas. Na listagcm 2, lemos um 
programinha que gcra uma fig ura conliecida 
como "familia de curvas de equaeoes". Nesle 
programa, os calculos sao feitos durante a plo- 
tagem. Com isso, o tracado da figura se lorna 
lento (e claro que o exemplo csla em BASIC, 



TUDO PARA MSX E PC OkGlSDn 



r MSX 


PC 


-N 


HARDWARE 

• Drl»eDOX31«E61/4 

* Mega Qairw 2S6 


Software 

• Jogot a Apllcallvoi 

• O maior acervo do 


HARDWARE 

• PC XT, 2 drives, 
monitor, teclado W30 


• TV soapier (Irana- 
forme-aua TV colorida 
em monitor cofcrido 
CGA) 


* Mogamm 296, 512 • 
768KbDOX 


Brasil. originals a 
dominlo publico 


• Impressoras 

• Wlnche»I« 




• Wl de Transforma?4o 
p/2.0»2.0> 

• Memory Mapper DOX 




• Modem 

• Mouse 

• Scanner 


SOFTWARE 

* Jogos apitcativo* 


• Impressora 




• MonKores CGA/VGA 




• MonHor 


_y 


\ 


_> 



SOFTHOVSE 

Fone (0186) 61-2687 

Av. Marechal Floriano 1220 

Guararapes - SP - CEP 16700 

Solicite catalogo 
gratis para 
PC ou MSX 
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Listagem 3 



mas e so urn cxcmplo!). 

Eis alguns dados para scrcm digilados co- 
mo exemplos. Digite como primeiro paramc- 
tro: 3. ou 7 ou 9. Digite o scgundo parametro: 
40 ou qualqucr outro. Coordenadas (x,y): 
Aconselho deixar como 100,100 

Ja na listagem 3, temos um programa muito 
mais interessantc. Este gera uroa supcrficie a 



10CLS 

20 INPUT "Mainz de pontos (NxM):";N1 ,M1 

30 INPUT "Numeros de pontos gerados em uma direo :";P 

40 FORI-1TON1:FORJ-1TOM1 

50 INPUT "Coofdenada do ponto de controle :";X(I,J),Y(I,J) 

60 NEXTJ.I 

70N-N1-1:M-M1-1 

80 V-N:GOSUB 280 

90 V-M:GOSUB280 

100 U1-0:FORU-0TO1STEP1/(P-1) 

110U1-U1+1:W1-0 

120 FORW-0TO1STEP1/(P-1) 

130W1-W1+1 

140 FORI-0TON:V-l:GOSUB280 

150V-N-I:GOSUB280 

160 J1-(F(N)/(F(I)*F(N-I)))*UT(1-U)"(N-I) 

170 FORJ-0TOM:V-J:GOSUB280 

180V-M-J:GOSUB280 

190 K1-(F(M)/(F(J)*F(M-J)))*WJ*(1-W)"(M-J) 

200 XC(U1 ,W1 )-XC(U1 ,W1 )+X(l+1 ,J+1 )*J1 'K1 

210YC(U1,W1)-YC(U1,W1)+Y(H-1,J+1)\J1*K1 

220 NEXTJ,I,W,U 

230 SCREEN2 

240 FOR!-1TOP:FORJ-1TOP 

250IFI>1THENLINE(XC(I-1,J),YC(I-1,J))-(XC(I,J),YC(I,J)) 

260IFJ>1THENLINE(XC(I.J-1),YC(I.J-1))-(XC(I,J),YC(I,J)) 

270 NEXTJ,I:K$-INPUT$(1):RUN 

280 A-V:IFA-0THEN340 

290 D-1 

300 D-D*A 

310A-A-1 

320 IFA-0THEN36O 

330 GOTO300 

340F(V)-1 

350 GOTO370 

360 F(V)-D 

370 RETURN ' 



partir das coordenadas dadas. Este meiodo e 
conhecido como Metodo de Bezier. Neste 
exemplo, primeiro sao calculadas todas as co- 
ordenadas e depois sao tracadas as linhas. Nao 
se assuste com o tempo que demora para a 
geracao do graflco, pois csles tipos de calculos 
em BASIC sao realmente muito lentos. Porem, 
o tracado da figura c bem mais rapido. O tempo 
que o programa demora para calcular as coor- 
denadas 6 dc cerca de 00:04: 15 h (quatro mi- 
nutos c quinze segundos). 

Como exemplo, entre com os seguintes 
dados: Matrizde pontos (NxM): 4,4. Niimcro 
de pontos gerados em uma direcao : 9. Final- 
mentc, entre com as coordenadas de controle 
a seguir: 



20,130 


50,100 


80, 100; 


150, 150 


10,80 


60,70 


100,50; 


180,120 


30,50 


80,40 


120,50; 


160,80 


80, 10 


130,40 


200,80; 


230,100 



Digite estcs dados da seguinle forma: 

20,130 [ENTER] 
50,100 [ENTERI 

... e assim por diante! 

Enfim, tanlo quanto recursos computacio- 
nais, Ilea claro que a tecnica e o metodo sao 
fatores fundamentais quando se trata de com- 
pulacao graTica. Ainda vcremos o dia em que 
aid o MSX sera capaz de gerar graficos tao 
complcxos quanto o mostrado na ligura 1, no 
inicio destc arligo. 

Em breve voltaremos a falar um pouco 
mais neste assunto. Aguardem... 



Software e Informitica Ltda, 



Rua Cel. Xavier de Toledo, 71 

35 andar - Cj.302 - Centro - Sao Paulo - SP 

CEP 01048 - Tel: (011) 258.2343 



NovidadeMSXLO 

Batman the movie 
The Intocables 
Indiana Jones 3 
The Ghostbusters 
Double Dragon 2 
Gremmilins 
Mario Bross 2 
Sir Wood 
S.A.R. 
Tenis Prof. 



MEGARAM1.0 
Dragon Slayer IV 
Eggerland II 
Fantasy Zone 
Hid Ud II 

MEGARAM 2.0 
Mr. Ghost 
Animal Wars II 
Malaya Explores 
Return ot Ishtar 



MSX 2.0 720 Kb 

Emerald Dragon 

Fray 

Xakl 

Xakll 

Quinpl 

Columns 

Pink Sox 

Ishido 

D.C. Conection 

Kagueiro Meiku 



CHEAT BOOK #1 

O livro mais esperado do ano com 

dicas para MSX 1 .0 e MEGAROM 1 

e2. 

Agora vocfi termina aquele jogo 

complicado. 

PC XT AT 

Solicite tambem lista de 
programas (jogos e aplicativos) 
para seu PC. 



Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos presos - Solicite catalogo gratis por carta ou telefone. 
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Possuo urn MSX 2.0 com Megaram c drive 
de 5 1/4 e gostaria dc trocar jogos, utilitarios, 
dicas e manuais. Prometo responder a lodas as 
cartas. 

Fernando Farid da Siiva 

Rua Benjamin Constant, 1.717 - Centro 

75000 - Andpolis - GO 



Sou usuario de urn micro Expert Plus 1.1, 
drive 5 1/4 DDX e uma impressora Elgin Lady 
80 com aproximadamente 200 jogos, 80 apli- 
cativos e alguns softwares para PC. 

Gostaria de me corresponder com usuirios 
desta mesma configuracao para troca de pro- 
gramas, dicas, jogos e tambem de manuais. 

Rodrigo Guerra Martins 

Rua Guaiauba, 242 - Interlagos 

04810 -Sao Paulo -SP 



Caros usuarios e programadores amadores 
da linha MSX. Estou lancandp o CPA - MSX 
(Clube do Programador Amador - MSX) que 
visa a troca de ideias e informacoes sobre pro- 
gramacao em MSX sem fins lucrativos. Os 
interessados em conhecer melhor esse clube 
devem escrever para: 

Grupo Videm MSX - CPA (Rogerio Lima) 

Av. Visconde de Rio Branco, 2.614 - Joaquim 

Tavora 

60000 - Fortaleza - CE 

Tel.: (085)226-8970 



Possuo urn Expert 1.1, drive de 5 1/4 e 
Megaram e gostaria de me corresponder com 
pessoas de todo o Brasil para troca de jogos 
com ou sem Megaram. 

Rafael Schoenherr 

Rua Bernardo Vasconcelos, 200 - Jardim Car- 

valho - CEP: 840 15 - Ponta Grossa - PR 



Como assinante desta revista, peco que pu - 
bliquem meu endereco para troca de correspon- 
dencia. Ja" escrevi para varias pessoas mas 
obtive apoucas respostas. 

Possuo um Expert DD Plus 1.1 com drive 
de 3 1/2, drive DDX de 5 1/4, monitor, grava- 
dor, cartao de 80 colunas, modem, impressora 
e mais de 2.000 programas em discos 

Jose A. Barcelos 

Rua Severino Severo, 137 

38900 - Bambuf - MG 



Possuo MSX 2.0 com Megaram e drive de 
5 1/4 e gostaria de me corresponder com usui- 
rios que possuam o MSX 2.0 para troca de 
informacoes, manuais e dicas. Procure tambem 
informacoes de como fazer a digitalizacao de 
imagens. Agradeco todas as informacoes e pro- 
meto responder a todas as cartas que chegarem. 

Marcelo Shimada 

Rua Rosa, 34 - Jardim das Flores 

06000 - Osasco - SP 



Tenho um Expert 2.0 com cartucho Mega- 
ram e drive de 360 Kbytes. Gostaria dc trocar 
jogos e aplicalivos com diversas pessoas de 
qualquer parte do pais. 

Paulo Cesar Dunlop Roxo 
Rua Jose Candido, 70 - Correas 
25720 - Petrdpolis - RJ 



Mandem suas cartas para a Sccao Cor- 
respondencia. O endereco e: 

Av. Nossa Senhora de Copacabana, 605/404 
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ 
CEP: 22.040 
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BRUCE 

MILANI 






Nemesis 3 

The Eye of Destruction 



Senhas 

• HARD: O jogo flea mais diffcii; 

• GOOD: O jogo fica mais facil; 

• FIND: Apareccri urn "despertador" nos lo- 
cais onde ha annas secretas; 

• EXPAND: O escudo protege por mais tem- 
po. 

A sua Jornada. 

Na sua jomada voce ten! que passar por 9 
fases. 

— Fase 1: 

Marcada pelos sois, 6 "mddio" para se che- 
gar at£ o final. Cuidado com as "esferas" dc 
fogo. Use o "tail beam". Se voce notar bem, as 
"ondas" dos sois vao sempre no mesmo senti- 
do. O inimigo € uma aguia de fogo. Atire no 
bico dela para malar. Cuidado com as espadas. 

— Fase 2: 

E uma especie de mundo vegetal. Ha uma 
arma secreta no buraco de baixo. Cuidado com 
a planta que se movimenta. A tire mfsseis na fior 
gigante. O inimigo c uma "bola" com bracos 
gigantes. Atire no buraco. 

— Fase 3: 

Ande sempre no meio da tela, cuidado com 
as linhas que puxam voce para baixo e, no final 
da fase, cuidado com as "via-lacteas" azuis. 
Entre s6 na tela da arma secreta ou voce tera 
que repetir a fase. Cuidado com a chuva de 
meteoros no infeio. Ha um inimigo que gruda 
em voce e que o impede de atirar. No final 
aparecera um painel de avisos. Voce terd uma 
tart fa dificflima: enfrentar uma porcao de ini 
migos de marcha re. Nao pegue nenhuma celu- 
la. 

— Fase 4: 

Semelhante a fase 3 do Nemesis 1, deve ser 
cuidadoso, porque os monumentos motoriza- 
dos giram. Voce ira pegar um mapa secreto. O 
inimigo 6 um monumento gigante. Para mata- 
lo, atire em sua boca sem parar. 



— Fase 5: 

Muito cuidado com as estacas. Pegue o 
shield ou o field. O inimigo e uma bolinha azul. 
Atire nelc quando ele atirar em voce. 

— Fase 6: 

Mundo das pedras. Tome cuidado com as 
que fecham c com as cachoeiras amarelas. 
Quando voce vir o "despertador" piscar, atire 
na parede. Nao da para cxplicar o inimigo, mas 
atire nos "cilindros". Voce pegara o scgundo 
mapa. 

— Fase 7: 

Mundo vivo. Quando voce vir o desperta- 
dor, atire na parede. Finalmcnte, o ultimo ma- 
pa. Voce ji pode acabar o jogo. Cuidado com 
as estrelas que sol (am o screw laser. O inimigo 
6 uma planta cstranha. Atire no niicleo. 

— Fase 8: 

Nave dcr Dr. Venom. Cuidado com as pa- 
redes que solum). Nas portas fechadas, atire 
para abri-las e pegar o objeto secreto. S6 com 
muita habilidade e sorte voce passara pelo robo 
gigante. Ele 6 indestrutfvel. Passe logo pela 
parede final. Para passar de fase, voce devera 
ter os 3 mapas. 

— Fase 9: 

Nave do Dr. Venom II. £ fundamental pa- 
gar o shield secreto. Voce ira con fundi r os seus 
opitions com as bacterias verdes. Quando voce 
vir os bracos mecanicos, atire nas partes ver- 
melhas e pegue a supercelula quando o ultimo 
braco mecanico for destrufdo para passar pela 
parede. Hi 2 inimigos: a nave dc concrete 
pequena e a grande. A pequena 6 facil, mas na 
grande voce deveri entrar por tras, colocar os 
options atras de voce e atirar. Quando destrui- 
la, entre no niicleo. Voce tera chegado a parte 
3 da nave do Dr. Venom. (O Dr. Venom nao 
morreu). 

Fim 

OBS.: Voce encontrara uma cipsula. Li estara 
James Burton. Sera que ele nao esti vivo? 
Acabe o jogo para saber e tenha a "surprise". 
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STONE OF 
WISDOW 



"Pedra da Sabedoria" 



Rogerio 

Bello 

dos Santos e 

Sandra 

Aparecida 

daSilva 



u 



se O carrcgadorabaixo, pais trala-se dc 
urn jogo dificil, dc inleligencia c, so- 
brcludo, fanlistieo: 



10 BLOAD "STONEl.BIN ",R 

20 BLOAD"STONE2.BIN":POKE 

&H9ACl,0:POKE&H9B0E,0:POKE&H9B54 

,0:POKE&H9327,55 

30 DEFUSR=PEEK(HFCC0)*256+PEEK 

(&HFCBF):A=USR(0) 



Com esse carregador, voce leni imunidade 
tola I, encrgia inllnila c ao maxima. 

Nao use dicas dc leclado, pois atuam com 
um POKE sobrcposto. 

TROCANDO AS ESFERAS 
POR PEDAgOS DE MAPA 

Ao entrar na sala de mapas, iroquc as csfc- 
ras por mapas de menor valor (4), que sab os de 
4 riscos vcrlicais, o importantc c fomiar lodo o 
mapa amarelo, nao import a a figura. 

Lembmndo que nao e necessario I'ormar 
mapa algum para sair da piramidc 

MAPAS E PEDRAS 

Os mapas sao amarelos e as pedras cinzas, 
lolali/ando 9 pedacos para um mapa inleiro e 4 
pedras, o necessario sao as 4 pedras cinzas. 



OJOGO 

O jogo se resume em 4 eslagios, VER- 
MELHO, AZUL, VERDE E CINZA. A vida c 
normal, o poder fa/, a espada abrir as portas 
secrelas mais dificeis, a inleligencia faz com 
que encontrc o maior niimero de passagens ja 
abertas 

AS PEDRAS DE ENERGIA 

Se cnconlram irancadas nas caixas, bastan- 
do abri-las a golpes de espadas: 

PRETAS INTELIGENCIA 

VERMELHAS PODER 

AZUIS VIDA 



CONTINUAR OU PARAR 

Ao iniciar a tela de abertura, scgure ESC c 
va aperlando ESPACO ate comc<;ar o jogo, 
leclc IF-1 1 e aparecera na tela TIRO 1 - Conli- 
nua TIRO 2 - Fim, se Fim, acaba, se continuar, 
recomcca algumas Idas antes da que parou. 

SEGUINDO O MAPA 

Em lugares onde ha passagens secrelas, e 
necessario malar todos os guardioes, para de- 
pois acha-las. Conduza nosso hcroi de acordo 
com as selas, de marca9ao e saida. 

As passagens secrelas marcadas por letras 
lipo A^,C etc., devem obedecer a ordem alfa- 
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betica, o risco sobrc as lelras indicam o ponlo 
exalo dc ondc golpcar a paredc com a espada 
(varias vezes), ao sair da piramidc o sacerdotc 
lhe pcrguntara, se aceita o dcsafio mais uma 
vez, TIRO-1 sim, TIRO-2 nao. Quando jogar, 
siga exatamcntc o mapa ate a safda, assim voce 
memorizara" as lelas, pois ha escadas, passagens 
e salas que nao conslam no mapa que fa/em 
voce rccuar ou se perder. Ha salas mais inte- 
ressantcs que as outras. DepoLs dc memorizado, 
arrisque-se! 

Para trocar as ESFERAS por MAPAS, use 
o TIRO-2 ou L-GRA e lembre-se: no mapa so 
esta o essencial para que voce termine o jogo. 

Legendas do mapa: 

"1 ■*■ ..LOCAL ONDE SE ENCONTRA (es- 

•~Z cadas) 

I J *" DESTINO (escadas) 

■ DIVISORIAS DA SALA 



o 

O o ■ 



GUARDIOES DE TODOS OS TIPOS 



A .LOCAL EXATO PARA ABRIR A 

"~ PASSAGEM SECRETA 



.CAIXAS DE ENERGIA E ESFERAS 



Valorcs do mapa: 
©—3 <« — ? 

mi -5 £±— 5 

-nnr - 5 2™??. 9 

X-6 #^10 

- 1» FASE - VERMELHO 

SaJa 08 (elimine os guardioes) 

A - Sala de mapas 

Sala 12 (elimine os guardioes) 

A - Sala dc encrgia 

B - Sala da 1« pedra 

- 2« FASE - AZUL 

Sala 13 

A - Sala de encrgia ja aberta 

Sala 14 

A - Passagem opcional 

Sala 16 (sala dupla) 

A - Corte passagem 

B - Cortc passagem 

C - Cortc passagem 

Sala 17 (elimine os guardioes) 

A - Sala de mapas 



l-ii 



B - Proxima sala 

Sala 1 8 (elimine os guardioes) 

A -Siga 

B - Sala da 2 s pedra 

- 3« I'ASE - VERDE 

Sala 19 (siga pcla cscada) 

A - Passagem ja aberta, cvite, pois retorna 

Sala 20 (elimine os guardioes) 

A - Proxima sala 

Sala 2 1 (elimine os guardioes) 

A - Proxima sala 

Sala 22 

A - Proxima sala 

Sala 23 (Erro de repeticao) 

A - Proxima sala 

Sala 25 

A - Sala dc mapas 

Salas 26 (sala dc mapas) 

A - Siga 

B - Proxima tela 

Sala 27 (duas entradas e uma so saida) 

A - Corte passagem 

B - Cortc passagem 

C - Corte passagem 

Sala 28 

A- Opcional para pedras 

Sala 29 

A - Proxima sala 

Sala 30 

A - Sala da 3* pedra 

- 4« FASE - CINZA 

Sala 3 1 (Siga pcla escada) 

A - Evitc, pois retorno 

Sala 33 (Sala dupla) 

A - Proxima sala, quadrupla 

B - Opcional, cvite 

Sala 34 (Sala quadrupla) 

A - Siga 

B - Opcional p/energia 

C - Passagem, sala de mapas 

C - Siga 

Sala 35 (Sala de mapas) 

A - Va para escada 

Sala 36 (Elimine os guardioes) 

A - Pass, abre eliminando 

os guardioes 

Sala 37 (Sala da 4 a pedra) 

A - Abre automatico, FIM 

Sala 38 (FIM) 

TIROl - Sim (Dcsafio) 

TIRO 2 - Nao (Recomeca) 
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Stone of Wisdow - Mapa do Jogo 
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Ferramentas de Programacao 



Pedidos por telefone: (0242) 42-2455 no hor&rio comercial (secretAria eletrdnica fora do horario do expediente). 
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 






GRAPHIC TOOLS 



MSX-DOS TOOLS 



PROGRAM TOOLS 



O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 e urn conjunlo do programas 
utilitarios dedtcados a aplicacoes graficas com microcompuladores 
da linha MSX. 

Podemos destacar. 'SCANNER* de tolas graficas, que pos- 
slbilita llrarmos lelas de Jogos e de dent ro de program as graf icos para 
posterior utilizacao, EDITOR GRAFICO (baseado no mais sofisticado 
manipulador de telas existente para a linha MSX, com todos os 
recursos de desenho. espelho, rotacao, 'zoom', janelas, etc), 
simuiador de copia grafica em pteto e branco ("blanker"), CONVER- 
SOR de telas do MSX1 para o MSX2. COMPACTADOR e DESCOM- 
PACTADOR de telas (Screen Cruncher a 'Descruncher"), conversores 
diversos para permuta de telas entre todos os edltores graficas 
exislentes para MSX, carregador e conversor de telas do mlcrocom- 
putador ZX SPECTRUM (TK 90/95) para MSX, programa complete 
de IMPRESSAO GRAFICA para impressoras matrlciais com pos- 
sibilidade de mudanca antra tonalidades de cinza, diversos tama- 
nhos e variados recursos de impressao com muila qualidade. 

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeitamente em 
qualquer microcompulador da linha MSX acompanhado de 
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2. 







PROJECT TOOLS 

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 a uma coletanea do utlllsslmas 
tolinas de programacao que facilitam ao usuario o projeto e acriacao 
de seus proprios programas. Com a utilizacao das rotinas exlstentes 
neste pacote, o sou programa em BASIC ficara com um aspecto 
muito mais prolissional, pois elas reunem o que ha de mais 
avancado em termos de programacao. 

Enlre as rotinas que compoem o MSX PROJECT TOOLS 1 .0 
podemos deslacar: CARACTERES REDEFINIDOS PADRAO -WIN- 
DOWS', JANELAS COM 16 NlVEIS, MENUS 'PULL-DOWN- (MSX1), 
ROTINA DE "ACCEPT-, ROTINAS OE -SCROOL', DIRETORIO 
•ROLODEX', NOVO MEIO DE FORMATAQAO DE DISCOS, etc. 

O MSX PROJECT TOOLS 1 .0 funciona em qualquer MSX equi- 
pado com qualquer interface controladora de disk-drives de 5 1/4 ou 
3 1/2, e vem acompanhado de um manual completo. 



O MSX-DOS TOOLS 4.0 e a ultima versao do prlmelro pacote 
de ferramentas lancado no Brasil. Trata-se de um conjunto de 
utilitarios Indfspensaveis para todos que possuem um MSX com 
disk-drive. 

Entre os utilitarios deslacamos: COPIADOR DE DISCOS 
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETORIO, 
TUR8O-FORMATA0ORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS, 
LCCAUZADOR DE DEFEfTOS DE DISCO. MEDIDOR DIGITAL DA 
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES 'BAS-BIN' E -BIN-COM - , 
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER- 
DIDOS, COMPARADOR DE ARQUWOS, -STOP-DRIVE-, e multo mais. 

Embora se]a compativel com qualquer microcompulador MSX, 
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possui alguns utilitarios que sao destinados 
a determinadas interfaces controladoras de disk-drive. Todo o pacote 
e compatfvel com interfaces do padrao naclonal MICROSOL (DDX, 
LASER, TPX, EXPAND. DMX, RACIDATA) e alguns dos seus mais 
importantes utilitarios sao tambem compativeis com interfaces do 
padrao Inteinaclonal (SHARP, TRADECO, DDX 2.0, LEOPARD E 
DDPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 e fomecido em dlsquetes de 5 1/4 
ou 3 1/2 com completo manual de utilizacao. 



PRINTER 

TOOLS 




PRINTER TOOLS 

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 e um conjunto de -ferramentas' 
dedicadas ao auxilio no uso de impressoras com os microcom- 
puladores da linha MSX. 

Entre as funcoes disponfveis no pacote, encontramos FILTROS 
UNIVERSAIS que permilem que qualquer jmpressora existente 
possa imprlmlr corretamente a acentuacao da lingua porluguesa; 
rolinas para IMPRESSAO DE TELAS GRAFICAS, GERADOR DE ETI- 
OUETAS PERSONALIZADAS (-LABELS-), GERADOR DE FAIXAS 
GIGANTES (-BANNERS'), a diversas ferramentas do auxilio na 
utilizacao de impressoras nacionals e importadas com o MSX. 

O MSX PRINTER TOOLS 1 .0 e facil de so utilizar e vem acom- 
panhado de um completo manual de intrucoes. Ele e compativel 
com qualquer modelo de microcompulador MSX e qualquer inter- 
face de disk-drive. Esla disponfvel em disquete nas versoes de 5 1/4 
e 3 1/2 polegadas. 



O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e uma colecao de programas 
desenvotvidos com a intencao de facilltar a vida dos programadores 
de maqulnas da linha MSX. O slstema e composto por diversos 
utilitarios Inedltos com as mais diversas finalidadei: CRIP- 
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, LOCALIZADOR de VARlAVEIS, 
COMPACTADOR DE PROGRAMAS ('PROGRAM CRUNCHER'), 
LCCAUZADOR de DESVIOS ('PROGRAM RETRIEVE'), IMPRESSOR 
de PROGRAMAS, AUXIUARES de DIGITAQAO ('FASTYPER', 
•CHRTYPER' e 'MEMOKEYS"). EDrTOR de PROGRAMAS, 'PASTE- 
UP' DE 'STRINGS- ('STRING-SEARCH - ), RECUPERADOR de 
PROGRAMAS PERDIDOS, e muito malsl 

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e facil de se utilizar e vem 
acompanhado de um completo manual de instrucoes. Ele e 
compativel com qualquer modelo de microcompulador MSX e 
qualquer Interface de disk drive. Esta disponrvel em disquete nas 
versdes de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas. 




w 



PROMOCAO ESPECIAL 

Para quem deseja adquirir algum pacote de fer- 
ramentas de programacao ou mesmo toda a 
colecao, a NEMESIS traz algumas condicdes 
especiais: 

Pacotes disponiveis: 

MSX-DOS TOOLS 4.0 

GRAPHIC TOOLS 1.0 

PROGRAM TOOLS 1.0 

PROJECT TOOLS 1.0 

PRINTER TOOLS 1.0 

a) Os 5 pacotes por apenas Cr$ 30.000,00 

b) 3 pacotes por Cr$ 20.000.00 

c) 2 pacotes por Cr$ 14.000,00 

d) 1 pacote (preco normal) por Cr$ 8.000,00 

Em qualquer compra voce recebera assinatura 
gratis do informativo "PROGRAMMING TOOLS" com 
as ultimas novidades sobre utilitarios e ferramentas 
de programacao. 




CARLOS DOS 
SANTOS 



The Castle II 
Ultima Parte 



N 



cslc artigo daremos a seqiiencia e as 
dicas para conscguirmos libcrtar a 
PRINCES INHA. 



Segunda seqiiencia para 
libertar a PRINCESINHA 



14 - H4 - 14 - J4 - 14 - J4 - J3 - B - J3 - 13 
J3-J4-I4-D-I2-J2-J1-J0-I0-J0 
Jl - J2 - 12 - II - HI - Gl - GO - HO - 10 
HO - GO - G 1 - HI - 1 1- 12 - J2 - J 1 - JO - 10 
JO - Jl - J2 - 12 - II - HI - Gl - Fl - El 
EO - FO - GO - HO - 10 - HO - 10 - HO - GO 
Gl - Fl - El - EO - FO - GO - HO - 10 - HO 
GO - Gl - HI - II - HI - HO - GO - FO - Fl 
Gl - FO - El - Dl - DO - CO - DO - EO - FO 
GO - HO - HI -II -Jl- JO- 10 

OBS.: Toda vcz que voce liver que sair de uma 
sala, verifique no mapa "AUTENTICO", qual 




e a mclhor saida. Na falla do mapa, sugerimos 
que antes de sair da sala, grave em fita a situa- 
cao atual. E muito facil voce se enganar de 
saida c nao poder mais vollar ou nao ter mais 
chaves para as oulras portas ou, simplesmente, 
se perder. 

Dicas Especiais 

Sala DO - Apesar de nao ser visfvel, acredite, 
cxisle uma passagem secreta no telo. Posicione 
o PRfNCIPE sobre o TRANSPORTE VERTI- 
CAL bem a esquerda c, quando cstiver varan- 
do teto, sake. 

Sala Dl - Destrua alguns JARROS, TUO- 
LINHO e o FOGUINHO (vcja a figura da sala 
resolvida). Sc cair na falha, vai (cr que dar uma 
volla imensa. 

Sala EO - Muita aicnciio para sallar no momen- 
ta ccrto, quando a ONDINHA de baixo estiver 
quase no motnento de parar sua ondulacao, 
para que voce possa passar pela ondinha de 
cima quando csta iniciar sua ondulacao. 

Sala El - Pacicncia, precisao e aguardar o 
momenio exalo para movimentar cada TIJO- 
LINHO. O PRlNCIPE tera que sair por cima 
(veja figura da sala resolvida). 

Sala F0 - Cuidado com os espelos. 

Sala Fl - Saltos precisos para nao cair nos 
espetos. 

Sala Gl O REIZINHO e dois SACOS tern 
que ser deslruidos. 
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Sala HO - Deslma o SOLD ADO 
assim que seja possfvel. 

Sala HI - O primeiro lijolinho 
que cai da segunda ESTEIRA (de 
cima para baixo), lem de ser des- 
Iruido. 

Sala 10 - Deslrua os dois RE1- 
ZINHOS e os dois BARRIS (veja 
flgura da sala resolvida). 

Sala II - Deslrua o SOLD ADO e 
cuidado com o REIZINHO. 



S«l« : £ 1 





Sala 12 - Os J ARROES lem que ser destruidos, 
mas so apos lerem servidos de degraus. 

Sala 13 - Muila precisao e agilidade para pegar 
carona junto com o BARRIL. Trate de destruir 
o FOGUINHO (veja flgura da sala resolvida). 

Sala JO - Engane o REIZINHO. 



Sala J 1 - Nao se alrase para pegar os TRANS- 
PORTES VERTICAIS, pois demora muito alt' 
surgir nova oportunidade de coincidencia nos 
seus movimentos. 

Sala J2 - O jeito e fugir. Sabendo sallar corre- 
lamcnle e de maneir'a controlada, tudo e muito 
facil. 

Sala J3 - Corra ate se posicionar no espaco 
abaixo do piso do REIZINHO mais a direita e, 
quando este esliver chegando ao piso do PRIN- 
CIPE, salte-o c destrua a todos empurrando o 

TI.IOLINHO contra eles, mas sem li-cliar sua 
saida. 

Sala J4 - Destrua primeiro o SOLDADO do 
pisode cima e a seguir os dois REIZINHOS. 
Por ultimo, destrua os dois SOLDADOS do 
piso mais baixo, com uma unica tacada. 



ItRINDE: Se voce estiver interessado em ad- 
quirir os programas que l'oram utilizados para 
extrair as telas mostradas nas partes anteriores 
deste arligo, mande uma carta com urn pedido 




Temos tudo para o 

seu micro 

MSX, Apple, PC & 

Amiga 



MEGA-HOUSE 

• Programas (jogos, aplicativos e utilitarios) 

• Venda de micros e perifericos 

• Manutenijao Especializada (nacionais e importados) 

• Desenvolvimento de Software 

• e muito mais... 

Venha conhecer a maior e mais completa SoflHouse do Rio 

O Nosso Endereco e: 

Av, Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380 

Tel.: (021)591.7530 

"Ate aqui nos ajudou o Senhor" 



Solicite o 

nosso super 

catalogo 



.'.•:.•:■:;•; . . 
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CPU A HEVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA 00 
DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A RE' 

MSX CPU A REVISTA DO MSX CF 
'A DO MSX CPU A REVISTA DO 
A REVISTA DO MSX CPU A RE' 

visTATXrwsxTPtrirRE' 

MSX CPU A REVISTA DO MSX CF 
,DO 

RE' 

CF 
30 
IE' 
CF 
DO 
RE' 

cr 




CF 
DC 
RE 
CF 
DC 
RE 
CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO 



PHELIPE LUIZ DO NASCIMENTO 
000.008.9t 



CLUBE DO LEITOR 
O CARTAO DO MSX 

Se voce ainda ndo tern urn cartdo, 
faca logo a sua assinatura da CPU 
e receba o seu. 



A&R COMPUTERS 

05% na compra de suprimcntos 
05% na compra dc jogos 
05% na compra de perifiencos 
10% na compra de aplicativos 
10% na compra de utilitirios 

ABBA COMPUTADORES 

10% na compra de jogos 
05% na compra de perifericos 
05% na compra de suprimentos 
10% na compra de aplicativos 

BITCENTER INFORMATICA 

10% em servicos de manutencao 

CHAMPION SOFTWARE 

10% na compra de jogos 

CBBERTRON ELETR6N1CA 

15% na compra de softwares 

CONECTOR IND. E COM. 

05% na compra de kit de drive p/ MSX 



DRAWLINE SOFTWARE 

10% na compra de jogos 

05% na compra de perifericos 

10% na compra de suprimentos 

10% na compra de aplicativos 

10% na compra de utilitirios 

15% na compra de softwares em geral 

EDITORA ALEPH 

15% na compra de software 

GAME OF TIME 

10% de desconto em geral 



HOT CENTER 

05% na compra dc perifericos 

10% na compra de softwares em geral 

INFORTELES 

05% dc desconto em geral 

LEGION SOFTWARE 

10% em todos os produtos 

LIFTRON INFORMATICA 

07% na compra de kit de drive p/ MSX 

LIVRARIA CIENCIA NOVA 

15% na compra de livros 

10% na compra de suprimentos 

MARLEY SOFT COM. IND. 

10% na compra de jogos 

05% na compra de revistas 

10% na compra de softwares em geral 

MARSOFT INFORMATICA 

30% na compra de jogos 
10% na compra de revistas 
10% na compra de perifericos 
10% na compra de suprimentos 
20% na compra de aplicativos 
20% na compra de utilitirios 

MEGA HOUSE 

10% na compra de softwares em geral 
(MSX, APPLE, PC e AMIGA) 

10% em manutencao de micros e peri- 
fericos 

MSX e PC SERVICE 

30% na compra de jogos 

10% na compra de revistas, perifericos. 



suprimentos, aplicativos, utilitirios 

e softwares em geral 
20% nos cursos 
10% na compra de PC XT/ AT 

MSX INFORMATICA 

10% em hardware 

20% de desconto em seus softwares 
10% nos softwares de outras empresas 
10% na assitencia tccnica e suprimen- 
tos 

NEMESIS INFORMATICA 
10% em seus produtos 

NEWDATA 

05% nos produtos de representacao/re- 

venda 
10% nos produtos Espacial Eletronica 
20% nos seus produtos 

OCCIDENTAL SCHOOLS 

10% de desconto nos cursos de infor- 
matica e eletronica por corres- 
pondencia 

PAULISOFT INFORMATICA 

10% na compra de softwares (exceto- 
promocao) 

PRINCESS INFORMATICA 

05% na compra de perifericos 
10% na compra de softwares em geral 
05% na compra decartuchos/Computer 
Help Informatica 

RECURSOS DIGITAIS 

05% na compra de perifericos 

10% na compra de softwares de outras 
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empresas 


SOFTNEW INFORMATICA 


TALL COMUNIC ACOES 


30% na compra de softwares da Rcdi 


10% na compra de jogos 


10% na compra de perifericos 




10% na compra de livros 


10% na compra de softwares em geral 


RKSOFT 


05% na compra de perifericos 




50% na compra de jogos 


05% na compra de suprimentos 




10% na compra de livros 


30% na compra de aplicativos 


TOQUEBYTE INFORMATICA 


10% na compra de revislas 


30% na compra de utilitarios 


10% de desconto em seus produtos 


10% na compra de perifericos 


20% na compra de softwares em geral 




10% na compra de suprimentos 






50% na compra de aplicativos 


SOLAR INFORMATICA 


W & J INFORMATICA 


50% na compra de uiiliuirios 


15% na compra de softwares 


05% na compra de livros 


50% na compra de softwares em geral 


05% na compra de hardware & 


05% na compra de perifencos 




equipamentos 


05% na compra de suprimentos 


SOFTCENTER INFORMAtICA. 




15% na compra de jogos 


05% na compra de perifencos 


TACO SOFTWARE 


15% na compra de aplicativos 


20% na compra de softwares em geral 


10% na compra de jogos 


15% na compra de utilitarios 


10% em acessorios e qualquer servico 


05% na compra de perifencos 


15% na compra de softwares em geral 


de manutencao 


10% na compra de suprimentos 


10% na manutencao de micros e 




10% na compra de aplicativos 


perifericos 


SOFT DESIGNS 


10% na compra de utilitarios 




15% na compra de softwares e servicos 


10% na compra de softwares em geral 







WSRU 



s o 




AMSGA 



PERIFERICOS E 
SUPRIMENTOS 

Drive 5 1/4 DDX 360 Kb Gratis 20 jogos e 10 utilitarios 

Drive 5 1/4 DDX 720 Kb Gratis 20 jogos e 10 utilitarios 

Drive 3 1/2 DDX 720 Kb Gratis 20 jogos e 10 utilitarios 

KitTransf. 2.0+ DDX Gratis 10 jogos e 20 telas digitalizadas 

KitTransf. 2.0 DDX Gratis 10 jogos e 20 telas digitalizadas 

Megaram Game DDX Gratis 06 jogos megaram 

Meg. Disk DDX 256/512/768 Kb Gratis 06 jogos Mapper 



PROMOCAO 



HARDWARE 

MICROS - DIGITALIZADORES - GENLOCKS - TV MO- 
DULATOR [NTSC E/OU PAL-M] - EXPANSAO DE 
MEMORIA - MONITORES IMPRESSORAS - ETC.. 
CONSULTE-NOS. 

PKC0S:S0BC0NSULTA 



TAMBEM TEMOS: impressoras, videogames, cartuchos para mega 
drive, joysticks para msxe mega drive, modem, expansor de slots, pla- 
ca 80 colunas, interfaces fontes, filtro de linha, mouse pad, etc. 

PREC0S SOB CONSULTA: 1021) 232-0650 -FAX (021) &2-5U3 



REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT 



SISTEMA MSX COMMODORE AMIGA 




1HKERU 



WARE 



TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA. 

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 I 2210 

CENTRO - RIO DE JANEIRO 

CEP: 20050 - TEL. : [021) 232-0650 
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CftSTUE I I 



^»1»: 1-3 - H»«olvid« . 



! ft? fill ft J 



052020 052020 





junto com urn disquete e um envelope 
selado para resposla. 

Segue, ainda, o conversor de SCREEN 1 



para SCREEN 2 e o programa impressor. Nao 
€ necessario mandar as senhas, apenas o mate- 
rial. 



que voce gostaria de ler numa revista de PC? 



Voce assinaria a revista CPU/PC, valida por 12 edigoes ao preco de 
Cr$ 45.000,00 (quarenta e cinco mil cruzeiros) ? 

□ Sim 

□ Nao Motive: 



Nome: 



Enderego: 


Bairro: 


CEP: 


Cidade: 
Telefone/DDD: 


Estado: 



CPIMH 
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Construa seu Video Link 

Observando o artigo da CPU 2 1 , pagina 1 0, 
"80 coluna na tclevisao", pcsquisci cm algumas 
revistas dc clclronica que possuo e consegui 
encontrar um circuilo que possibilila a utiliza- 
cao do cartao de 80 colunas com a TV, evitando 
a compra de um "Video Link", como sugerido 
no artigo. Como so enlra sinal de video, o 
circuito nao transmite audio. Entretanto, a safda 
de audio podera ser ligada num amplificador, 
solucionando o problcma. 

A imagem e em cores, e a fonte deve ser 
bem eslabilizada para que a imagem nao seja 
inslavel. O nimmer (Cv) serve para escolher 
um canal livre na TV, normalmenle enlre 2 e 7 
e o trimpol serve para obtcr a melhor definicao 
da imagem (modulacao). A aniena e um peda9o 
dc fio rigido, com no maximo 15 cm. A bobina 
(LI) consta dc 4 cspiras dc fio comum em 



| 



2«vC — 



END 




forma seni niiclco com 1 cm dc diamelro. A 
alimenlacao c fcila com 24 volts c a cnlrada do 
sinal deve ser por cabo blindado. 

Italo Marcio Madeira. 



HINOTORI - Sennas 

PS: Para digilar as sennas, pressione Fl c em 
scguida HOME/CLS duas vezes 

SKNHA 1: ILOVEHINOTORI - Esla senha e 
a mais importanle do jogo, pois torna voce 
lolalmcntc INVISIVEL (ou quasc, pois as pa- 
redes ainda poderao atingi-lo). 



SENHA 2: TURBO - Permile se movimentar 
mais rapido. 

SENHA J: AUTOSHOT - Permite serem dis- 
parados tiros aulomalicos. 

SENHA 4: ENDDEMOGAMITAINA - Pra 
galera que nao qucr papo, e vai direto ao final 
do jogo, esta senha mostra o seu final. 

SENHA 5: FULLITEMDAYOON - Permite 
ficar com todos os objetos neccssarios para 
mudar dc fasc quando quiser. 

SENHA 6: SUPERBALL - Dcixa voce com as 
cinco pedras magicas que cslaocspalhadas pelo 
jogo. Chegando a sexta fasc sem elas o jogo nao 
termina. 

SENHA 7: METALSLAVE - Da a voce 200 
penas pra comprar o que quiser. 

SENHA 8: GAOOOOOOOOOOH - Ha difi- 
culdade de contar os "O's"? Elcs sao 10 e Ihc 
darao dez vidas. 

ZANAC EXCELLENT - 
SENHA 

Tecle STOP e pressione SELECT + 
HOME + INSERT + DELETE e sem solta 
las pressione as teclas cursoras para movimen- 

(ar as it-las. 
ALESTE - SENHA 

Na tela ondc aparece "COMPILE", pres- 
sione: A + L + E + S + T+E + espaco. Fazendo 
isso. Voce acessari o MUSIC MODE e com 
os cursores direito e esquerdo voce escolhe a 
miisica. A seta para cima aciona a miisica c a 
seta para baixo canccla. 

KING KONG - SENHA 

As sennas abaixo o farao passar dc fasc sem 
nenhuin esforco: 

F1+TAB = level 10 
F2+TAB - level 20 
F3+TAB = level 30 
F4+TAB = level 40 
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F5+TAB - level 50 

FAMILY BOX - SENHA 

A scnha abaixo, dcixari voce niais resis- 
tente aos socos dos adversanos, com mais ve- 
locidade e urn soco mais potente. Senha: 
AAAAAAPPCPFKELBC 

SUPER RAMBO ESPECIAL 
-SENHA 

Digite a senha abaixo e voce ficara com 
todos os annamentos: 

S+D+F+G+K+L+C+* (Asterisco) 

DAIVA - SENHA 

Para ficar imune por alguns segundos no 
Planet Battle: ESC + Fl + ESC. 

Quando for entrar no DATA WAR digite 
A seguinte senha pra voce ficar com todas as 
naves: 

NGBRLKQTTRRHBXJCLX 

GRUTA DE MAQUINfe - A 
SOLUgAO 

Siga as instrucoes abaixo e voce iri tcrmi- 
nar o adventure: 

NORTE 

EXAMINE ESTANTE 

PEGUELIVRO 

SUL 

OESTE 

PEGUEOCULOS 

PEGUECORNETA 

LESTE 

SUL 

EXAMINE CAMA 

PEGUEBOTA 

EXAMINE COMODA 

PEGUE INGRESSO 

NORTE 

LESTE 

LESTE 



NORTE 

PEGUE P 

SUL 

CAVE 

EXAMINE PEDRA 

LEIAPEDRA 

SOLTAPA 

PEGUEBOTA 

PEGUELIVRO 

PEGUE INGRESSO 

PEGUEOCULOS 

SUL 

LESTE 

LESTE 

SUL 

DE INGRESSO 

NORTE 

OESTE 

OESTE 

NORTE 

PEGUECORNETA 

SUL 

LESTE 

LESTE 

SUL 

ENTRE HELIC6PTERO 

JOGUELIVRO 

JOGUEOCULOS 

JOGUECORNETA 

JOGUELANTERNA 

PEGUE PARA 

PEGUE BOTE 

PEGUE PISTOLA 

PEGUE CORDA 

ABRAPARA 

PULE 

VISTA BOTA 

AMARRE CORDA 

SOLTEPARA 

PEGUE LANTERNA 

PEGUEOCULOS 

SOLTE PISTOLA 

PEGUECORNETA 

SOLTE BOTE 

PEGUELIVRO 

DESCA 

LESTE 

LIGUE LANTERNA 

NORTE 

EMPURRE ESTALACnTE 

SUL 

SUL 

LESTE 
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LESTE 


PEGUE LIVRO 




LEIA PAREDE 


PEGUE LANTERNA 




OESTE 


LESTE 


(/f) 


OESTE 


LIGUE LANTERNA 


NORTE 


EMPURRE ESTALACTITE 


\^J J 


NORTE 


SUL 


< 


EMPURRE ESTALACTITE 
SUL 


SUL 
LESTE 


( \ 


OESTE 


SUL 


\y 


DESLIGUE LANTERNA 


COLOQUE OVO IDOLO 


■mm m 


SOLTE LANTERNA 


PEGUE DIAMANTE 




SUBA 


NORTE 


^k ^k 


PEGUE BOTE 


LESTE 


^^^^^k 


DESCA 


NORTE 




SOLTE LIVRO 


NORTE 




DESCA 


EMPURRE ESTALACTITE 


^^^^^^ 


INFLE BOTE 


SUL 




ENTREBOTE 


OESTE 




NORTE 


SUBA 




Dfi OCULOS 


PEGUE PISTOLA 




LESTE 


DISPAREPISTOLA 




SOLTE CORUJ A 






LESTE 


E pronto! Parabens! Sc voce scguiu corre 




TOQUE CORNETA 


tamente as instrucoes dadas voce conseguhi. 




SUL 


Goslaria dc me corresponder com pessoas 




ENTRE 


ligadas a digitalizadores. Quem esliver inlcrcs- 




SUL 


sado, cscrcva pra mim, que com ccrtcza eu 




PEGUE OVO 


responderei 




SUBA PEDRA 






PULE 


Rogerio Assis 




OESTE 


R.Goias, 2.086 -Centro 




DESCA 


CEP: 18700-Avarc-SP 




SOLTE CORNETA 


TEL.: (0147) 22-2195 



MSX e SOFT SUL 



HARDWARES 



Drives DDX 

Meaaram disk (2i 1 Kb, 

512 Kb e768 Kb) 

Impressoras 

Monitores 

Expansorde slots 

Kit transformaoSo 2.0 e2.0+ 

instalado em 24 horas 

Modem DDX 



ExpansSo de 512 Kb pi Amiga 

KitDDFAX96p/PC 
Video Games — Nintendo 
eSega 



SOFTS 



Jogos e aplicativos, o maior 5|J 



Todos os equipamentos 

com selo MSX, tern 

garantia de 12 meses. 



acervo do Brasil, sempre 
com as ultimas novidades. 



SOFTS PC e AMIGA 



Domfnio publico 
Lancamentos sensacionais 
pi Amiga e PC 



SOFT SUL 



Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20 

TeJ. (041) 232-0399 e 232-0453 

CEP 80230 

CURITIBA ■ PARANA 

Ao nHcitar MUHotO Mpacffiqua Mti micro 
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Indice de Anunciantes 

Nome do anunciante Pag. 

A&R Computers 48 

Alien 26 

Avalon 12 e 13 

BKP 37 

Champion 47 

Classic 49 

Cobra Soft 66 

Company 27 

Digimer 20 

Digital Rio 7 

Digisom 50 

Hitek 45 

Hmei 51 

Logodata 11 

Mega House 59 

Micro Audio 24 

MSX Forca 19 

MSXSoft 30 

MSX Soft Sul 65 

Nemesis 9 e 57 

New Vision 39 

Open News 8 

Over Soft 16 

Phenix 43 

Princess 23 

RKSoft 40 

Soft Belt 31 

Takeru 34 e 35 

Toy Games 17 




No proximo numero: 

Parte Final - Por 
dentro da interface de 

drive 

• • • 

Construa seu filtro de 

acentuacao 

• •• 

Jogos, dicas, etc 



Inedito! 

Esquema 

completo da 

MEGARAM. 

Aguardem... 



MSX 




(011) 
8190362 



SE VOCE S6 TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE 



Jogos e aplicalivos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ e MEGA RAM, varies d'lulos e sempre oovidades. 
Desktop Publishing, CAD, hnha coraplcla de programas pom CP/M seja qual for sen modem, sistcma.ZMP 
o melhor emulador para CMM, disponrvel para TEI.COM, TM-2, DDX, Etc., etc. 

Envie Cr$ 1.500,00 para receber o SUPER CATALOGO com 20 paginas. Bale valor sera abalido do seu 
pedido. Escolha 5jogosegaabe + I gratis. A cada 10 jogos, ♦ 3 gratis. 
Atendcrnos via: cheque nonn nnl. vale postal e deposito bancario. 
I^otregamos para todo o Rrasil e garantinios os produtos. 
■ Distribuidor do program » MASTER CODER. 
RuaChadyMurady,81 - Jaguare- CEP: 05351 -Sao Paulo- SP-Ttli(011)81»-03<>2 
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MARSOFT inFDRmATicA 




O MELHOR PARA SEU MSX E PC 



^ (Oil) 263.1170 



JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX 1,2 E 2+ 
PROGRAMAS PARA MEGARAM E MEMORY MAPPER 
SEMPRE OS ULTIMOS LANQAMENTOS 

PROMOQAO; A CADA 10 JOGOS, GRATIS +2 II! 





Completa linha de 
produtos DDX 



SUPRIMENTOS 

DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - PORTA DISQUETES 

FORMULARIO CONTINUO - ETIQUETAS 

E MUITO MAIS... 



Drive ANGEISA 
Garantiadelano 



E mais: 

Assistencia Tecnica 
Compra - Vende e Troca 
Entregas a domicilio 
Aceitamos Cartao de Credito 
Remetemos para todo o Brasil 




LANCAMENTO 
EXCLUSIVO 



^dD: 



■© 



A ADVANCE SOFTWARE E A MARSOFT LANQAM 
COM EXCLUSIVIDADE NO MERCADO, UMA SERIE 
DE PROGRAMAS DE USO PROFISSIONAL PARA O 
SEU MSX. VEJA AO LADO OS PRIMEIROS 
PROGRAMAS DESTA SERIE: 



SYSTEM 
CONTABIL 

dispOe de menu prin- 
cipal COM: 

REGISTRO DE CLIENTES 
LIST AS E ETIQUETAS 
PEDIDOS E VENDAS 
FATURAS 

CONTAS A RECEBER 
TODOS INDEXADOS. 



BUFFER 

UTILITARIO PARA AR- 
QUIVAR PROGRAMAS 
ATRAVES DO DIRETO- 
RIO. IDEAL PARA QUEM 
TEM VARIOS DISCOS. 
NAO TRABALHE PARA O 
SEU MICRO. DEIXE ELE 
TRABALHAR PARA VOCE. 



MASTER 
BAT 

AGORA VOCE jA PODE 
FAZER ABERTURA NO 
"DOS" IGUAIS AS DO PC. 
JANELAS E CORES NAS 
SUAS TELAS DE 
AUTOEXEC C/ ESTILO 
PROFISSIONAL. 



ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS 
EM TODO O BRASIL 



MAIORES INFORMAQOES: (01 1) 263.1 170 



A ECTRON MUDOU. MUDOU PARA MELHOR. 




METRO SANTANA 

NOVAS INSTALACOES • SISTEMA DE PEDIDO POR TELEFONE 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL • INCLUSIVE VIA SEDEX 




MAIS DE 2000 JOGOS 




S SEMPRE OS ULTIMOS LANgAMENTOS. 
COMPLETA LINHA DE EQUIPAMENTOS E EXPANSOES: 
MEGARAM (TODAS) • EXPANSAO 80 COLUNAS 
INTERFACE P/ DRIVE • DRIVE 5 1 / 4 E 3 V 2 



OS MELHORES SOFTWARES • TODOS OS ACESSORIOS 




GAMES 

NINTENDO • MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM • SUPER FAMICOM 

GAME BOY • GAME GEAR 

LOCAQAO E VENDA • TODOS OS JOGOS NOVOS 

GRANDE VARIEDADE • CONSOLES • ACESS6RIOS 





SUPRIMENTOS 



DISQUETES 5 V 4 E 3 1 / 2 • FORMULARIOS 

ETIQUETAS • FITAS P/ IMPRESSORA 

CABOS • ESTABILIZADORES • GABINETES 

MONITORES DE VIDEO 

IMPRESSORAS 




